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25. De3—f8

Um Lg5 nebst Sd6-|- (auf
Lg5:) zu spielen oder um nach
Sd6+ mit der Dame nach f6 ein-

zudringen. Das schwarze Spiel ist
jetzt auf allen Seiten bedroht.
25. ... a7—ab
26. Sb5——d6'|- Le7 X d6
27. e5xd6 f71—f5
Um Df6 zu verhindern.
28. Tbh1—b6 cees
Sonst geschieht b7 —b5.
28. Db8 x d6

Schwarz hat nichts Besseres;
Sd4: wire offenbar sehr bedenk-
lich wegen Dg3 nebst Dh4.

29, Tb6 X b7 | ..

Lf4, De7, Dg3 schemt einen
stirkeren Angriff zu geben. Der
b-Bauer wire schwerlich davon-
gelaufen, dagegen aber der sehr
wichtige weiBe d-Bauer erhalten ge-
blieben. Es konnte aber auch Lf4,
De7, Th7: geschehen. Nach dem
Textzug befreit sichSchwarzeiniger-
maBen durch das Vorgehen des

Konigsbauern.
29. .... Sc6 x d4
80. Df3—e3 66—eb
81. f2—f4

Ob zuvor Lb4 (De6 f4, Sc6)
stirker whre, ist zweifelhaft.

31. Sd4—e6
Schwarz muB natiirlich den e-

Bauern aufgeben, erzwingt aber
dafiir den Damentausch.

82. f4xeb Dd6-—cb
88. Tal Xab Ta8 X a6
34. Ld3 x a6 Dcb X e8t
85. Ld2 xe3 Th8 —18

Nach dem Damentausch hat
Schwarz das Schlimmste iiber-
standen, allein seine Bauern stehen

Fiinfte Runde.

nicht gut und seine Figuren schlecht,
so daB er sich der furchtbaren
Luufer in Verbindung mit dem
eingedrungenen Turm kaum er-
wehren kann. Als Trost hierfiir
ist ihm nur ein einziger Bauer
geblieben. Marshall verteidigt
sich jetzt aber ausgezeichnet und
bringt allm#hlich sein Spiel vor-
wirts, wihrend der Gegner schon
alle Angriffsmomente, die sich ihm
bieten, entwickelt und den héchsten
Grad seiner Angriffsfihigkeit be-
reits erreicht hat.

86. Le8—d2 Ld7—c6
87. Tb7—b6 Ke8—d7
88. Ld2—hb4 Tf8—a8
39. Lb4—d6 d5—d4

. Statt dessen konnte Schwarz
durch Sc7 den listigen L&ufer a6
vertreiben und danach endlich
seinen Turm ins Spiel bringen,
natiirlich mit Schach! Aber das
Vorgehen des Freibauern ist eben-
falls sehr stark.

40. h2—h4

Ein wichtiger Zug, de1 den
g-Baunern dauernd riicksténdig halt.

40. Se6—f4!

Sehr stark' Der Springer droht
vor allem nach d5 zu gehen.

41. Ld6—b8

Ein hiibscher Zug, der den
schwarzen Turm voéllig einsperrt,
aber doch nicht véllig geniigend.

41. d4—ds3?

Damit gibt Schwarz seine
einzige Gewinnchance, den Frei-
bauern, auf. Er konnte mit Sd5,
o671, Ke7, Tc6:, Th8: den Tausch
eines Lidufers erzwingen und da-
mit war schon viel gewonnen.
AuBerdem hatte er dann freies
Spiel mit Turm, Springer und dem



Partie Nr. 13.

Freibavern. — Ubrigens durfte
Schwarz den g-Bauern auf keine
‘Weise schlagen wegen e5—e61-.

42. eb—ebt Sf4 x e6
43. La6 x d8 Ta8—alt
44. Ld3—f1 Se6—c5

Jetzt ist es schon sehr schwer,
das geringe Ubergewicht zur Gel- !
tung zu bringen. Noch schwerer ]
fiir Schwarz ist es .freilich, die !
Partie zu verlieren! '

45. Lb8—eb Tal —d1

46. Kgl—f2 Sc5—edt |
47, Kf2—e2 Tdl—d5 |
48. Le5—f4 Se4—c3t |

Mit Tb5, Tb5:!, Lb5- nebst
Lfl: konnte Schwarz Abtausch |
herbeifiihren; aber dann war das
Spiel wahrscheinlich auch nur
remis.

49. Ke2—f2 Td5—d4 |
50. Lf4—eb Sc3—edt? |

Die letzte Gewinnchance bot
Sd1t, Kel!, Te4t mit Abtausch
eines L#ufers bzw. Sd1{, Kg3,
Tg4t, Kh8, Sf2f, Kh2, Th4::,
Kg3, Te4 mit Gewinn des h- |
Bauern.

51. Kf2—e8 Td4—d5
52. Le5—b8 Td5—ab
53. Lfl—c4!

Diesen gefiihrlichen Zug hutte
Schwarz mit Teb verhindern sollen.
Der Laufer droht nach f7 zu gehen
und den schwichsten Punkt und
zugleich den Schliissel der schwarzen
Bauernstellung, g6, anzugreifen.

53. Ta5—a3t

Statt dessen muBte Schwarz

die Drohung mit Sf6 nebst Sd51
parieren. Jetzt nimmt die Partie
eine fiir Schwarz sebr bedrohliche
Wendung.
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54. Ke3—f4
55. Kf{—ed!

WeiB droht durch Lebf den
L#ufer zu erobern.

TaB—g3

55. .... Tg3—c8
56. Lc4—f7 Te8—cHt
57. Keb—d4 Ted—ad
58. Lf7 xg6 Sed4—f6

Nun sind alle schwarzen Fi-
guren gefesselt: der Kénig muB
den Li#ufer decken, der Liufer den
Springer, der Springer den h-
Bauern und der Turm den f-Bauern.
Der Turm kann nur auf der fiinften
Reihe hin- und herziehen, und so
geht natiirlich das Spiel verloren.

59. g2—g8 Tad—d5t
60. Kd4—c4 Td5—ad
61. Lb8—f4 Tab5—adt
62. Kc4—b3 Ta4—ab
68. Lf4—0b8 Tab—cb
64. Kh3 —b4 TeH—da5
65. Lb8—f4 Tds—d4t
66. Kb4—b3 Td4—d4a5
67. Th6—ab Td5—b5t+
68. Kb3—c4 Tb5—db
69. Ta6—a7+ Kd7—as8

Auf Ke6 folgt Lf73;

auf

K8 geht durch Tc7t der Litufer
verloren.

70.

Lf4—gb

Le6—hot

Die Deckung durch Td6 ist
nutzlos wegen Kecd nebst Tf7.

71.
72.
78.
74.
75.
76.
77.
78.

Ke4—b4
Lg5 x f6+
Lg6 xhb
Lh5—f3
Kb4—c4
Ta?7 x d7
Td47—d8+
Td8 —f8

Lb5—d7
Kd8—c8
f5—f4
Td5—b5t
f4 x g3
Th5—f5
Ke8—c7

Aufgegeben.
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Partie Nr. 14.
Burn. Tschigorin.
1. d2—d4 d7—d45
2. c2—c4 67 —eb
8. Sbl—c3 c7—c6
Fithrt immer zu einem be-

engten Spiel; besonders der Damen-
laufer bleibt eingesperrt.

4. Sgl—f8 Sb8—d47
5. e2—ed d5 X e4
6. Sc8Xxed Sg8—f6
7. Lf1—d3 Sf6 X e4
8. Ld3 xe4 Lf8—d6
9. 0—0 0—0
10. Tfl—el

Auch Lgb ist gut.

10. Tf8—e8

Schwarz darf natiirlich nicht
e6—e5 ziehen, da Weil nach dop-
peltem Abtausch auf e5 durch
Lh7:: nebst Dh51 einen Bauern

gewinnt.
11. Le4—c2 847 —f8
12. Lel—gb Dd8—c?
13. c4—cb

Dies macht zwar den Damen-
bauern riickstindig, fiihrt jedoch
zur Okkupation des Punktes d6
mit dem Springer.

18, .... Ld6—f4
14. Lgbxf4 Dc7 x f4
15. Sf3—eb Te8—d8
16. Tel—e4 Df4—f£6
17. DA1—h5 Df6—e7
18. Tal—d1l Le8—d7
19. Seb—c4 Ld7—e8
20. Dh5—h3 b7—h6
21. Sc4—d6 b6 X cd

Schwarz sollte diesen Bauern-
tausch unterlassen, der den riick-
stindigen d-Bauern beseitigt und
den Bauern c6 isoliert. Aber er
steht schon furchtbar beengt und

Fiinfte Runde.

will sich wemgstens eine Linie |
offnen.
22. d4Xxecd De7—16
28. Te4—h4 h7—h6

Den b-Bauern zu schlagen wire
bedenklich; Schwarz wird zwar
nicht gleich matt, aber nach
Lh7 4, Sh7:, Th7:, g6 zieht WeiB
Dh6 und bringt nach h2—h8 noch
den Turm iiber d8 zum Angriff.

24; Th4—d4 Ta8—b8
25. Dh8—c3 Df6—e7
26. b2—b4 f7—f6
27. Sd6 xe8

Der Luufer drohte endheh auf
g6 zur Geltung zu kommen. Der
Abtausch ist sehr richtig, denn der

| Punkt c6 wird schwach, WeiB he-

hilt einen wirksamen Liufer gegen
einen inaktiven Springer und er-
langt die Herrschaft iiber die ein-
zige offene Linie.

27. ... De7 X e8
28. Td4—d6 Td8—c8

Der Turmtausch wiirde dem
WeiBen einen sehr starken Frei-
bauern verschaffen und den c-Bauern
noch mehr gefihrden. Wei8 hat
schon lange ‘eine kolossal iiber-
legene Stellung.

29. a2—a8 Tb8—b7
80. Dec3—d2 Tc8—c7
31. Td6—d8 De8—e7
32. Dd2—d3

Droht Matt in dre1 71igen

durch Dh77, Lg6t+ und Dg8.

82. ... KgS—f?
33. Td8—as6

Um dem Zuge Td7 zuvorzu-
kommen.

33. a7—ab

WmB drohte durch Da6 nebst
La4 den c-Bauern zu erobern.

i
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‘384. Dd3—c+4 ad X b4
35. a3xb4 Tb7—b8

Schwarz hat sich in ganz ge-
schickter Weise einen Angriffs-
punkt verschafft. Es droht Turm-
verdoppelung auf der b-Linie.

36. f2—f4

Dies ist nicht die konsequenbe
Fortsetzung des Angriffs, sondern

" ¢8 unterbricht.

ein Nebenangriff, der noch dazu, !

wie sich bald herausstellt, den
weiBen Konig exponiert, so daB
hernach allerlei Angriffe auf ihn
moglich werden. WeiB sollte ein-
fach den Bauern c6 sofort weiter

angreifen.
86. .... g7—gb
87. Lc2—e4 Te?7—b7

Tschigorin gibt den schlieBlich
doch unhaltbaren Bauern auf und
inszeniert in geschickter Weise
einen Gegenangriff.

88. Tel—bl Tb7—d?
39. Td6 X c6 Tb8—d8

In der ganzen Partie ist die
schwarze Stellung noch nicht so
gut gewesen wie jetzt, wo das
Spiel infolge der starken Frei-
bauern fiir Weil gewonnen ist.
So ist es aber meistens: in dem
Moment, wo sich die angesammelte
Spannkraft in lebendige Kraft um-
gesetzt hat, wo sich die Uber-
legenhelt der Position in mate-
rielles Ubergewmht verwandelt hat,
tritt elne Krisis ein, indem der
strategisch auf Verlust stehende
Spieler die Gelegenheit zum Gegen-
angriff erhiilt und so seinen Gegner
noch taktisch iiberspielen kann, wie
es hier im folgenden geschieht.

40. Tc6—b6 f6—£5
41. Le4—18 Td7—d4
42. Dc4—ab De7—h4
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43. Tb6— b7t

Nach der Devise ,,einmal Schach
kann nie was schaden*. Das Schach
ist aber hier nicht nur unniitz,
sondern sogar schidlich, weil es
die Wirkang der Dame nach
Auch um den
f-Bauern sollte sich WeiB gar nicht
kiimmern, es handelt sich gar
pnicht um ihn, sondern einerseits
um das weitere Avancieren des
vorgeriickten Freibauern, und an-
dererseits um die dem weiBen
Ktnig etwa drohende Gefahr. In
dieser Beziehung war nur ein An-
griff zu fiirchten: Td2, Df2{,
Td1t und schlieBlich Del =, oder,
weniger stark, Df4:, De3+, Kh1?,
Td1lt{ nebst Del3=. WeiB hatte
also noch Zeit, den c-Bauern zu-
niichst nach c¢6 zu ziehen mit der
furchtbaren Drohung, durch sein
weiteres Vorgehen sofort zu ge-
winnen. Auf Td2 geniigte es dann
vollkommen, die Drohung zu sehen,
um sie zu parieren.

43. ...

44. g2—g3

Man sieht, wie die Komgsstellung
durch den Aufzug des f-Bauern ge-
schwiicht ist, der g-Bauernzug ent-
bloBt den Konig vollends. Aber
der Angriffszug ¢5—c6 hat jetzt
nach dem ungliicklichen Turm-
schach lange nicht mehr die Kraft
wie vorher, da Df4:, ¢7, Tc8 mit
Angriff auf den Bauern folgen kann.

44, Dh4—f£6

Auf Dh8 wiirde Df1 den Da-
mentausch erzwingen.

Kf7—g8

45. Da6—e2 Td4—d3
46. c¢5—cb Df6—d4+
47. Kgl—hl Td3—e8
48. De2—f1 Dd4—c8
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N

49. Lf3—g2

Dieser schwache Zug beraubt
WeiB der letzten Moglichkeit, die
Partie zu gewinnen. Tcl mnebst
¢6—c7 und Tb8 muBte geschehen,
z. B. Tel, Tf3:, Te8:, Tfls:,
Kg2, Tf1 beliebig, ¢6—c7, Te8,
Tb8. Auch sofort c6—c7 anstatt
Tcl mit der Fortsetzung Te8, Tel
gewann auf #hnliche Weise.

49. .... Td8—d2

50, c¢6—-c7

Jetzt geniigt Tecl mcht mehr
zam Gewinn, da Db2 mit der
Drohung Tg2: und Dcls= folgt.
- 50, ... , Td2—c2

~ Jetat drohte Tcl. Tg2: ge-
niigte nicht, schon wegen der ein-
fachen Fortsetzung c8D nebst Dg2:.

51. Tbl—dl Te3—e2
52. Df1—f8 Te2 X g2
53. Df3Xc8 Tg2 X h2t

Remis durch ewiges Schach.

Partie Nr. 15.

Dr. Tarrasch. Schlechter.
1. d2—d4 47—4as
2. ¢2—c4 e7—e6
3. Sbl—c38 Lf8 —e7

Fithrt mit Zugumstellung zu
der orthodoxen Verteidigung, die
hier von Schlechter mit groBer
Sorgfalt behandelt wird.

4. Sg1—f8 Sg8—16
5. Lel—gb 0—0
6. e2—e3 Sb8—dA7
7. Dd1—c2 c7—ed!

Der stirkste Zug an dieser
Stelle und den Ziigen b7—b6 oder
¢7—c6, die sonst hier gemacht
werden, bedeutend iiberlegen. WeiB
kann mit d4 X c¢5, Scb:, Tdl fort-
fahren, aber Schwarz kann dann

unter Aufgabe eines Bauern mit
Dabd sogar sum Angriff gelangen.
8. 0—0—0 .
Sieht sehr stark aus, allein es
zeigt sich, daB Dame und Konig
auf der zu Offnenden c-Linie nicht
giinstig stehen.
8 ... b7—Db6
9. Lf1—ds8

An dem ‘(temporiren) Bauern-
gewinn durch Abtausch auf c5
und d5 whre kein Seo'en

9. ....  'Les—b7
10. St8—e5 cee
Die Fortsetzung c4 X d5,

66 X d5 wire fiir WeiB sehr be-
denklich, denn die ,,Majoritit der
Bauern auf der Damenseite” wiirde
dem Schwarzen nicht nur, wie sonst,
einen Freibauern, sondern auch
einen sehr starken Konigsangriff
verschaffen.

10. e ch xd4
11, c¢8xd4 d5 X c4
12. Ld8 xc4 Sf6—d5

Schwarz erzwingt hiermit den
vélligen Ausgleich der Spiele, Wei8
muB sich sogar in acht nehmen,
nicht einen isolierten Damenbauern
bei allgemeinem Abtausch zu be-
halten.

13. Lgb xe7 Dd8 x 7

Auf 66 Xd5 wiirde Schwarz
einen abgesperrten L#ufer haben
und dann etwas im Nachteil sein.

14. Lec4 xd5 LbTxd5
15. Se3 xdb e6 X d5

Nun droht sowohl Te8 wie

Bauerngewinn durch Se5: oder
Dgb+.

16. De2—f5

Als Remis abgebrochen. Die

Spiele stehen vollig gleich.



Partie Nr. 15 und 16. 43

Sechste Runde.
Gespielt am 23, Mai.

Ein sehr lebhaftes und interessantes Spiel war die franzdsi-
sche Partie Janowski — Burn, die der erstere in derselben
Weise eriffnete, wie in der vorhergehenden Runde gegen Marshall.
Die ausgezeichnete Verteidigung Burns hitte diesen in Vorteil
bringen sollen, aber zum SchluB beging er einige Fehler, die den
Verlust herbeifiihrten. — Marshall verteidigte die spanische
Partie gegen Dr. Tarrasch mit a7—a6 und f71—f5, was durch-
aus verfehlt ist und von letzterem widerlegt wurde. Nach leb-
haften Verwicklungen ergab sich ein interessantes Endspiel, das
mit einem Bauern mehr von ihm zum Siege gefithrt wurde. —
Die schottische Partie Tschigorin — Schlechter fithrte ohne
groBere Verwicklungen zum Remis. — Stand nach der sechsten
Runde: Janowski und Dr. Tarrasch 4'/,, Schlechter 3!/,
Burn und Tschigorin 2, Marshall 1Y/,.

Partie Nr. 16. Beziiglich der Erioffoung ver-

gleiche man die Partie Janowski-

Janowski. Burn. | Marshall aus der fiinften Runde.
1. e2—e4 o7 —e6 | 11. Tal Xa2 c7—cb
2. d2—d4 d7—ds 12. Sgl—e2 Sb8—c6
8. Sbl—c3 Sg8—f6 ) .

4 Lol—gb? Lf8—b4! Schwarz droht mit cd, cd, Sb4

einen fiir WeiB sehr unangenehmen

Merkwirdig, daB dieser von Abtausch herbeizufiihren.

Mac Cutcheon herriihrende Zug,
der der beste ar dieser Stelle ist,
so lange — bis zum Beginn dieses l
Jabrhunderts — der Aufmerksam- i

|

keit der Schachwelt entgangen ist.
5. e4—eb?
6. Lgb—e8 .
Die Fortsetzung ef, hg, fg, Tg8
nebst Df6 (nicht Tg7:) ist fiir
Schwarz vorteilhaft.

h7—h6

6. .... Sf6—e4
7. Dd1—g4 Ke8 —18!
8. Lfl1—d3 Sei X c3
9. Le3—d2 Se3 x a2
10. c2—c8 Lb4—e7

18. f2—f4

Um auf d4 mit dem Spnnger
wiederschlagen zu kénnen.

18. ... Dd8—b6
14. 0—0
WeiB hat kaum etwas Besseres,
als einen zweiten Bauern zu opfern,
um schleunigst seine Entwicklung
zu vollenden und den f-Bauern

vorzustoBen — seine einzige An-
griffschance.
14. ... c5xd4
15. Kgl—hl Le8—d7

16. Dgd—g3 7—15
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Gegen den drohenden Vorsto8
des f-Bauern muBte etwas ge-
schehen. Der Textzug sieht zu-
nichst etwas gewagt aus; bei
niiherer Betrachtung aber erscheint
er ganz gut und sicher. Im
weiteren Verlauf der Partie jedoch
stellt es sich heraus, da8 der Zug
zur Deplazierung der schwarzen
Dame fithrt und dadurch dem
WeiBen Remischancen gibt. Ver-
meiden lieB sich dies dadurch,
daB Schwarz an dieser Stelle zu-
n#ichst d4 X c3 spielte; schlug WeiB
mit dem Bauern zuriick, so kounte
f7 —f5 ohne spiitere Deplazierung
der Dame geschehen. Schlug der
Springer zuriick, so folgte Sb4;
und schlug endlich der L#ufer,
so konnte ebenfalls f7—f5 nach
d5—d4, Ld2 folgen. — Aber
auch der einfache Zug g7—g6
konunte anstatt f7—f5 geschehen;
die dadurch entstehende Schwiiche
des Konigsfliigels konnte Wei bei
der keineswegs sonderlich giinstigen
Stellung seiner Figuren schwerlich
ausniitzen.

17. e5xf6
18. f4—f5

Die beste Fortsetzung; es droht
Dd6+.

Le7 x {6

18. e e6—ed
19. e8xd4 Sc6 x d4
20. Se2 xd4 Db6 x d4
21. Ld2—c3 Dd4—h4
22. Dg3—es d5 —d4

Nach f7—f5 waren die Ziige
fiir beide Teile beinahe forciert;
jetzt drohte De5t-.

28. Le8—b4t  KfS—g8

Schwarz hat zwei verbundene
Freibauern im Zentrum mehr
— ein kolossales Ubergewicht —

und seinem Konig winkt auf h7
ein sicherer Zuﬂuchtsort aber dle
Dame!

24, De3—e2 Ld7—c6
25. Le3—el Dh4—g5

Auf Dh3 wire der folgende |
Gregenzug mnoch schrecklicher.

26. Ta2—a8

WeiB konnte und muBte sich
gliicklich schitzen, durch bestindige
Lyuferangriffe auf die Dame. das
Spiel remis halten zu konnen.
Aber Janowski spielt auf Gewinn
der Dame. Er erreicht auch seinen
Zweck, aber um welchen Preis,
und welche Stellung kommt dabei
heraus!

26. cee Kg8—h7
27. Ld3—-c4 eb—et
28. Ta3—g3 Dg5—cl
29. Lel—c3

Auf andere Lﬁ,uferzuge, 2 B.
nach b4, folgt d4—d3 zum Vor-
teil von Schwarz.

29. ... Del X f1
30. De2 X f1 d4 x c3
31. b2xc8 Th8—d8

Materiell steht das Spiei Jetzt |
gleich, denn Turm, L#ufer und
der Freibauer auf e4 sind ein




Partie Nr. 17.

vollig geniigendes Aquivalent fiir
die Dame. Aber die Stellung! Wei
hat fast keine Spur von Angriff
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" setzungen von WeiB fithrten zu

mehr, sein Turm und seine Dame |,

koénnen sich kaum riihren, Schwarz
beherrscht die einzige offene Linie,
hat zwei L#ufer, zwei Freibauern,

keinem direkten Resultat; hichstens
konnte er den f- und h-Bauern
schlagen und seine beiden Frei-

. bauern zur Geltung zu bringen

droht zom Kbonigsangriff zu ge-

langen: Schwarz ist im Vorteil!
32. h2—h8 Lf6 —e5

Die einzige Gefahr fiir Schwarz
lag in Tg6, Dfl —e2—g4 oder h5 !

und Turmopfer auf h6 oder f6

nebst Dg6+ und Dh6 3, oder, falls |

Le8 geschehen war, Dg83. Da-

gegen konnte sich Schwarz mit .
Ti3 (zur Deckung des Matts auf !

g8) nebst eventuell Le8 villig aus-
reichend verteidigen und inzwischen
den a-Bauern vorziehen. Der Turm
wiire also besser schon im 31. Zuge
nach f8 gegangen.

38. Tg3—g6 Td8 —d2
34. Tg6—eb Ta8—d8
85. Lc4—e2 - Le5 X c8?

Burn hat sich bis hierher
ausgezeichnet verteidigt, aber der
Textzug ist ein grober Fehler. Er
muBte selbstverstindlich den Liufer
nach f6 ziehen, um die einzige An-
griffsmoglichkeit des Gegners, den
Zug f5—f6, zu unterbinden.

36. f5—f6 g7 x16?

- Ein Fehler kommt wie ein
Ungliick selten allein. Nach diesem
Zug ist die Partie sofort aus.
Burn muB das Turmschach auf
o7 ganz fiibersehen haben. Er
muBte natiirlich mit dem L#ufer
schlagen und das Damenschach
nebst dem folgenden Qualititsopfer
iber sich ergehen lassen, also Lf6:,
Df5+, Kg8, Le4, Kh8, Tt6:, gf,
Dg6, T2d5. Matt wurde er da-

' bei nicht, und auch andere Fort-

suchen.
87. Teb—eTt Kh7—g8
Oder Kg6, Lh51 nebst Df5+.

88. Df1—f5 Kgs—18
89. Df5—h7 Td2 —-d1+
40. Kh1—h2 Aufgeg-hen.

Partie Nr. 17.

Dr. Tarrasch. Marshall
1. e2—et e7—ed
2. Sgl—f3 Sh8—c6
3. Lfl—bs a7 —ab
4. Lb5—ad f7—15°?

Nach a7—a6 ist der Gambit-
zug direkt fehlerhatt, dadem WeiBen
die vorteilhafte Entgegnung d2—d4
zur Verfiigung steht, was nicht
der Fall ist, wenn f7—{5 schon
im dritten Zuge geschehen ist,
denn dann wiirde 4. d2—d4 mit
4....,f5xe4, 5.53 X b, Scb6 X e5,
6. d4 Xeb, c7—c6! beantwortet
werden, worauf WeiB vor die
Alternative gestellt wire, durch
Da51 den Bauern e5 zu verlieren
oder mit Sc8 oder 0—O0 ein in-
korrektes Li#uferopfer zu bringen.

5. d2—d4!

In allen Fillen die Wider-
legung des Konigsgambitzuges!

5. ceen 5 X e4

6. Sf3xed D38 —f6

Auch andere Ziige ergeben
kein  befriedigendes Spiel fiir
Schwarz.

7. f2—f4 Df6—h4+

8. g2—g8 Dh4—h3
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9. Dd1—e2! .
Verhindert Dg2; Sd4 w1rd
vorteilhaft mit De4: beantwortet.
9. .... Sg8—16
10. Lcl—e8 Lf8 —Db4+
Schwarz kann spielen wie er
will, WeiB muB durch einfache
Entwicklung seiner Figuren und
lange Rochade in Vorteil kommen.

11,  c¢2—c3 Lb4—ab
12. Sbl1—ad2 0—O0!
13. 0—0-—-0!

. Alle direkten Angnﬂ’sversuche
wiren schlecht, z. B. 18. Lb3t,
Kh8! (nicht d5 wegen Sed:),
14. Sf7+, Tf7: nebst d7—d5,
wodurch der L#ufer abgesperrt
wird und Schwarz ein gutes Spiel
erlangt.

18. ... Sc6—e7

Sonst kann Schwarz schwer
zur Entwicklung gelangen.

14. De2—cdt Se7—d5

Auf d7—d5 folgt Debd mit
Angriff auf L#ufer und Springer.

15. Sd2xe4  Dh3—eb6

Dies fiihrt zu einer interessanten
Verwicklung, die schlieBlich den
WeiBen im Vorteil liBt.

16. f4—f5! b7—Db5

Se8:, fe ist noch ungiinstiger
fir Schwarz.

17. f5xeb b Xxct
18. Se4 x f61 g7 x f6
19. SebdXc4 Sd5 x e3
20. Sc4 xe3 d7 X e6

Wei8 hat seinen Mehrbauern
behauptet und in dem folgende
Endspiel auch noch die bessere
Stellung. Gleichwohl ist der Ge-
winn nicht leicht.

21. Se3—c4 La5—Db6
22, Sc4 xb6 c7 X b6
28. Thl—el Kg8—g7
24, Tel—e3 Ta8—a7
25. Tdl—el Ta7 —e7
26. La4—b3 Tf8—e8
27. Kel—d2 f6 —15

Erleichtert den Gewinn, indem
er dem Gegner den wichtigen
Punkt e5 gibt.

28. Te3—eb Kg7—f16
29. a2—ad Le8—Db7
30. c¢3—cd Lb7—e4
31. Lb3—c2 Le4 —g2
32. b2—b4 Te8—d8
38. Kd2—c8 Td8—e8
34. Lc2-d38 h7—h}
35. ad4d—ab!

Dies ist der richtige Weg zum

Siege. Der a-Bauer wird nun
schwach.
85. .... b6 X ab
86. Teb xab Lg2—b7
87. c¢4—c5 Te8 —a8
38. Tel—al e6—ed

Schwarz befreit hierdurch sein
Spiel, aber er laboriert an einem
Minus von zwei Bauern.

39. d4 xe5t Te7 X €5
40. Ld8 x a6 . Lb7—13
41. La6—f1!

Um Ta6t, Kgb?, h4t nebst
Tg63 zu spielen.
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41. ... Ta8—d8

Die entfesselto Kraft der
schwarzen Tiirme ist jetzt fiir
Wei sehr bedrohlich; mindestens
drohen durch Te8+, Kb2, Td2+
gefuhrliche Angriffe.

42. Tab—ab6 Kf6—e7
43. Ke8—c4 h5—h4
44. Ta6—h6 ce
Droht Ta7+ nebst Th8:$:

44, ... Teb5 — ed+
45. Kcd—b5 Td8—b8%
46. Th6—b6 Tb8 x b6
47. cdxbb6 .

Nach dem Abtausch des einen
Turmes sind nicht mehr viel An-
griffe moglich; es folgt nun die
letzte Phase des interessanten und
bis zum letzten Moment schwierigen
Endspiels.

47. ... Te4—ebt
48. Kb5—a.6 Teb—e4d
49. b4—bb h4 x g8
50. h2xg3 Te4 —e6

Hierauf wire Ka7 nutzlos
wegen Kd8 nebst Te7.

51. Lf1—ad3! Ke7—d6

Die Deckung des f-Bauern
wire wegen Tfl zwecklos.

' 52. Tal—f1! Lf3—g?2
53. Tfl—dl Kd6—ch
54. Tdl—clt Ke5—b4
55. Ld3 x5 Te6—e7
56. Lf5—c8 Te7—e8
57.  b6—b7 Aufgegeben.
Partie Nr. 18.
Tschigorin. Schlechter.
1. e2—ed e7—eb
2. Sgl—f3 Sb8—c6
3. d2—d4 ed x d4

4. Sf3 x4 Sg8—16

Die sicherste und gegenwirtig
beliebteste Verteidigung der schot-
tischen Partie.

5. Sbl—c38 Lf8—b4

6. Sd4 xc6 b7 X c6

7. Lfl—d38 d7—d5s

8. e4xdb ¢6 x d5

9. 0-—0 0—0
10. Lel—gb c7—cb
11. Sc3—e2 Tf8—e8
12. Se2—d4

Viel besser als SgS wie Stel-
nitz gegen Zukertort im Match
spielte.

12. ..., Dd8—d6!

Dieser gute Zug beseitigt alle
Angriffsméglichkeiten des WeiBen,
die sich auf die Fesselung des
Springers basieren wollten.

18. Dd1—f3 56 —e4
14. Lg5—e8 Dd6—gb6

Schwarz hat wegen seiner
guten Zentrumstellung das etwas

bessere Spiel. Es droht Lg4.
15. h2—h38 Le8—da7
16. Sd4—e2 Lb4—d6
17. Tal—adl Se4—gb
18. Le8xgb Dg6 x g5
19. Se2—g3 Tg8—e5
20. Tfl—el Ta8—e8
21. Tel X eb Dg5 X 65

Mit Te5: konnte Schwarz seinen
Vorteil eher festhalten: zwei Liufer,
Mittelbauern und Besitz der ein-
zigen offenen Linie.

22. Df8—h5 Deb X hb
28. Sg38 xhb Ld6—e5
24. b2—b3 f7—15

AlsRemis abgebrochen; Schwarz
scheint mir immer noch etwas im
Vorteil zu sein.
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Siebente Runde.
Gespielt am 24, Mai.

Diese Runde brachte endlich Marshalls Erwachen. In’
einem von ihm tadellos gefithrten Damengambit errang er iiber
Schlechter einen schénen und wohlverdienten Sieg, wihrend
Tarrasch die spanische Partie gegen Burn mit einer sehr un-
giinstigen Neuerung verteidigte und immer hart am Rande des
Verderbens lavierend endlich durch einen schwiicheren Zug des
Gegners ein Remis erzielte. — Janowski spielte eine gute Partie
gegen Tschigorin, der sich im Damenbauernspiel mit d7—dé
verteidigte, und_errang schlieBlich durch einen Konigsangriff ein
entscheidendes Ubergewicht. — Stand nach der siebenten Runde:
Janowski 5'/,, Dr. Tarrasch 5, Schlechter 3'/,, Burn und
Marshall 21/,, Tschigorin 2.

Partie Nr. 19. gende Mantver auch das beste zu
Marshall. Schlechter. | Sein.
9. . b7—b5
1. d2—d4 d7—da5
2. c¢2—c4 a5 X c4 10. Led—a2 o
3. e2—e3 Hier steht der Liufer mcht S0

gut wie auf d8 und muB erst
unter Tempoverlust auf die rich-
tige Linie gebracht werden.

Vermutlich kaum schwicher
als Sf3, wenn auch Schwarz darauf
e7—eb spielen kann. :

3. ... Sg8 —f6 10. ce Le8—b7
4. LflXcd e7—eb6 11, d4xcs Lf8 X ¢5
5. Sg1—f3 a7—ab 12. b2—b4 Le5—d6
6. 0—0 ¢7—c5 18. Lel—b2 0—0

7. Sbl—c38 Dd8—e7 14. Tal—ecl De7—e7

Wie sich bald zeigt, verliert ‘Wenn der weiBe Konigsliufer

Schwarz hierdurch ein Tempo, da
die Dame die- offene c-Linie bald
verlassen muB.

8. Ddl—e2
9. a2—al

Man vergleiche die blsher fast
identische Partie Burn—Janowski
aus der ersten Runde. Marshall
sieht die Notwendigkeit ein, den
Damenliufer giinstig zu entwickeln.
In dieser Stellung scheint das fol-

Sb8—c6

nach d3 gegangen wire, konnte
WeiB jetzt sofort mit Se4 zum
Angriff vorgehen.

15. La2—bl Ta8 — c8

Das Spiel steht nahezn sym-
metrisch, nur steht der weiBe
Konigsldufer um- ein Tempi besser
als der schwarze. Schwarz hat in
der Ertffnung zwei Tempi ver-
loren, das eine durch die Annahme
des Damengambits und das zweite
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dadurch, daB er zur Entwicklung
der Dame nach e7 zwei Tempi
gebraucht hat. Das erste Tempo
_hat ihm Wei8 durch d4 Xc5 zu-
riickgegeben, das zweite Tempo ist
in der besseren Postierung des
weiBen Konigsliufers noch ersicht-
lich. — Ubrigens konnte Schwarz
statt der Turmentwicklung seiner-
seits mit Se5 zum Angriff vor-
gehen. Die Folge wire gewesen:
Sed: (oder Sd4, Sc4), Le5: und nun
konnte WeiB mit Sb5: eine #uBerst
verwickelte péle-méle-Kombination
herbeiftihren, auf die er sich
allerdings wahrscheinlich einlassen
konnte, da sein dabei deplazierter
Turm nicht zu erobern war, z. B.
Sbh5:, Lb2:, Tc7, De8, SA6 (besser
als Tb7:, ab, Db2:, Dc6, Te7,
Tfc8, Dd4! Ta8:), Dd8, Tb7:,
Dd6: (besser als Leb, Sc4, Lc7,
Df8), Db2:, worauf aber Schwarz
durch bestindige Damenangriffe
auf den Turm (Dc6 und Dd6)
Remis erzwingen kann. Es wire
also diese Spielweise fiir WeiB
mindestens nicht vorteilhaft ge-
wesen.

16. Sc83—ed

Mit dieser Demasklerung des
Damenlgufers ertffnet WeiB einen
gefihrlichen Angriff.

16. e Sf6 X o4
17. Lbl xXe4 f7—f£5
18. Le4—bl e6—ed

Die Partie spielt sich teils der
schonen Partie Marshall —Wolf
(Nirnberg 1906), teils der Partie
Schlechter—Maroczy (Wien
1907) analog ab.

19. Tf1—d1 eb—ed?

Der schwach gedeckte L#ufer
d6 muBte nach b8 gehen; das Vor-

Tarrasch, Ostende.

gehen des Konigsbauern ist ver-
fehlt und fiihrt zuniichst zu einem
fir Schwarz sehr unvorteilhaften
Tausch.

Stellung nach dem 19. Zuge von Schwarz.

20. Lbl—a2t
21. Sf3—gb

Droht den h-Bauern zu schlageu
Schwarz muB den Springer nehmen,
denn auf h7—h6 kann Sf7+ nebst
Lf7: und Td6: geschehen.

Kg8—h8

21, ..., De7 X g5
22. Tdl xd6 .
Nun hat WeiB mit seinem

furchtbaren L#uferpaar das weit-

aus tiiberlegene Spiel. Es droht
zuniichst Td7.
22. ..., Tf3—as

23. h2—h4

Ein starker Zug! Der Bauer
darf nicht geschlagen werden wegen
Lg7 4, Db2t, Dh8+, Te6t, Ka7,
Dg7+, Se7, Tdlt, Ke7, De5t
nebst o=.

28. .... Dgb—g4

Hier ist die Dame ganz aus

dem Spiel; sie sollte nach e7 gehen.

24. De2—d2 .

Droht Tc6:; man sieht bald,

daB die schwarze Dawe ihren
4
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Figuren nicht zu Hilfe kommen
kann.

24. ... Td8 x d6
25. Dd2 x d6 .

Nun droht Dd7; Figurenver-
lust ist nur durch f5—f4 zu ver-
meiden.

25. c Tc8—d8
' 26. Dd6—c7 Lb7—a8
27. La2—b3

Deckt das Schach auf dl1 und
erzwingt so Figurengewinn.

27. e f5—f4

28. Tel Xc6 Td8 —f18

29. Dc7—e7 Aufgegeben.

Partie Nr. 20.
Burn. Dr. Tarrasch.

1. e2—e4 e7—ed
2. Sgl—f8 Sb8—c6
8. Lfl—b5 Sg8—16
4. 0—0 Sf6 X e4
5. d2—d4 a7—ab
6. Lb5—a4 b7—bb
7. La4—Db8 ed X d4

Eine ungliickliche Neuerung.

8. Tfl—el d7—db
9. Sbl—¢c3!

Auf diesen schénen Zug ger&t
Schwarz sofort in entscheidenden
Nachteil.

9. .... Lc8—e6
10. Sc8 Xed d5 Xed
11. Tel X e4d Lf8—e7
12. Lb8 X eb6 £7 X 66
13. Te4 X €6 DdA8—a7
14. Dd1—e2 0—0

Noch am besten. Schwarz will
sich durch das Opfer der leichten
Figuren gegen den Turm befreien
und den Angriff brechen.

15. De2—e4 .
Sehr stark! Auf Ld6 folgt Sg5,
g6, Sh7:, Kh7:, Dg6+, Kh8,

Dh5+, Dh7, Th6 bzw. (statt Kh7:)

Dh7:, Tg6+, Kh8, Th6 mit
Damengewinn.
15, ... T8 —f6!
16. Sf3—gb g7—g6
17. Lel—f4 Ta8—f8

Auf Te6: folgt De6-= mit
doppeltem Angriff auf c¢7. Auf
Tf4: fithrt Tg64-, Kh8 oder f8,
Tg8+ zum Matt. Schwarz soll
immer die Scylla des Mattangriffs
und zugleich die Charybdis des
ungiinstigen Endspiels vermeiden

18. Tal—el Le7—d8

Es gibt nichts Besseres, auch
im folgenden Zuge.

19. Lf4—g8 Tf6 X €6
20. Ded X 661 DA7 x e6
21. Sg5 X eb Tf8—e8
22. Kgl—f1 Sc6 —b4
23. Tel—e2?

Ein schwacher Zug, der den
Ausgleich gestattet. Mit Sd4:,
Tel 4=, Kel: behielt Weif immer
einen Bauern mehr und damit Ge-
winnchancen, z.B. ¢7—c5,a2—a3;

oder Sa2:, Se6, Lf6, Sc7:, Lb2:,
Sa6:.
23. e Sb4 X a2
24. Seb xd8 Te8 x d8
25. Lg3xc7 Td8—d7
26. Lc7—ab d4—ds3

Als Remis abgebrochen.

Partie Nr. 21.

Janowski. Tschigorin.
1. d2—a4 Sg8—f6
2. Sgl—f3 d7—da6
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Dieses Verteidigungssystem riihrt
von Liouis Paulsen her. Es fiihrt
wohl zu einem fiir Schwarz etwas
beengten Spiel, ist jedoch bisher
noch nicht direkt widerlegt und
stellt dem WeiBen jedenfalls ein
schwierigeres Problem als die
orthodoxe Verteidigung des Damen-
gambits, schon deshalb, weil man
gegen diese nach zahllosen be-
rihmten Mustern spielen kann.

3. c¢2—cd

Dieser konventionelle Zug paBt
hier nicht recht; in wenigen Ziigen
verwandelt sich die Eréffnung in
Hanhams Verteidigung des fran-
w6sischen Springerspiels (e4, e5,
Sf3, d6, d4, Sd7). Hierbei aber
hat die Aufstellung des Bauern auf
¢4 gar keinen Wert und nimmt
nur dem Konigslfufer sein bestes
Feld. Am besten ist es deshalb,
Se3 nebst e2—e4 zu spielen, dann
diirfte WeiB am leichtesten den
Stellungsvorteil, den ihm diese ein-
geschriinkte Verteidigung einriumt,
vergr6Bern konnen. Man ver-
gleiche die Partie Schlechter—
Burn aus dem vierten Turnus.

8. e Sb8—d7
4. Sbl—c8 eT—eb
5. e2—e3

Dies ist jetzt das beste; man
muB den Bauern d4, wenn er ge:
schlagen wird, durch den e-Bauern
ersetzen, sonst steht der Bauer c4
ganz unmotiviert und isoliert da,
wihrend so der WeiBe immerhin
zwei Zentrumsbauern besitzt.

5. ... Lf8—e7
6. Lf1—ds c7—c6
7. 0—0 DA8 —c7
8. Lel—a2 0—0
9. Tal—cl Tf8—e8
10. Sf8—g5

WeiB hat keinen Angriffspunkt;
so ist es sehr schwierig, die ent-
schieden vorteilhaftere Stellung aus-
zuniitzen. Auf h7—h86 wiirde der
Springer nach e4 gehen, wie es
spiiter geschieht.

10.  .... 8d7—18
11. Dd1—-c2 h7—ho

Dies schafft spiterhin einen An-
griffspunkt. Aber wer mag den
Springer ewig in der drohenden
Position lassen!

12. Sgb—ed Lc8—eb
18. d4—d5 Le6—c8

Der Liuferzug hat nichts ver-
dorben; der Bauer d5 engt zwar
etwas ein, aber der Zug stand dem
WeiBen jederzeit zur Verfiigung.
Es ist klar, daB Schwarz nicht
zweimal auf d5 schlagen konnte,
ohne eine Figur zu verlieren. Der
Liufer konnte jedoch wohl besser
nach d7 zuriickgehen.

14. f2—f4 ..

Nun droht fe, de?, d6, Ld6:,
Tf£6: sehr stark.

14. .

15. Ld3 xe4

Nimmt der Springer, so kénnte
f7—f5 nebst e5—e4 geschehen.
15. ... Le7—f6
16. f4—f5 .
Versperrt zwar die Luufer-
diagonale, engt aber das schwarze
Spiel weiter ein.
16. ... Sf8—h7
17. Le4—d38 Lf6—e7
Um auf Se4 sofort mit Sf6 zu
opponieren.
18. g2—g4 .
WeiB plant einen Konigsangriff
durch Vorsto8 des Bauern nach g5.
4*

Sf6 X e4
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Damit fingt die Partie endlich an,
nach etwas auszusehen.

18. .... Lc8—d7
19. Dc2—dl Ta8—c8
20. Dd1—e2 Dc7—d8
21. Se8—ed Sh7 —f6
22. Sed X 61 Le7 X f6
238. Ld3—ed Dd8—h6
24. Ld2—el c6xdd

Diesen Tausch sollte Schwarz
unterlassen, denn WeiB erlangt
jetzt endlich einen strategischen
Punkt, némlich d5.

25. Le4 xdb

. 26. Ld5 xcb .

Mit Td1 konnte Welﬁ den er-
oberten Punkt behaupten und dann
zuntichst auf den riickstindigen
d-Bauern zu driicken suchen.

Ld7—c6

26. e b7 X c6
27. h2—h4 eb—ed
28. Kg1—hl

WeiB setzt unbekummert um
den Verlust des b-Bauern (Db2:,
Te2) seinen Konigsangriff fort.

28. ... d6—ds

29. Tfl—gl Db6—d8.

Stellung nach dem 29. Zuge von Schwarz.

Im Zentrum steht Schwarz
nun ganz gut, aber jetzt naht das
Ungliick auf dem Konigsfliigel, wo

Siebente Runde.

sich bald der Aufzug des h-Bauern
bitter riicht.

80. c4xdbd Le7 X h4

Bei ¢6 xd5, Te8:, De8: ver-
liert Schwarz zwar keinen Bauern,
gestattet aber den fatalen Zug
g4—g5s.

31. d5xcb6 .

WeiB hat jetzt einen Bauern,
und zwar einen sehr starken, vor-
gerlickten Freibauern mehr, der
die Partie gewinnt.

3. ... Lh4 x el
32. De2 x el Dd8—f6
88. Del—g3

Sehr gut gespielt! Schligt
Schwarz den c-Bauern, so folgt
g4—gb5, hg, Tc6: nebst Dgb: und
Schwarz kann den g-Bauern nicht
- decken.
33. g7 —gb
Schwarz will mit Kg7, h6 —hb
und Th8 noch auf Gegenangriff
spielen, aber es ist alles vergebens.
Das folgende iibrigens leicht ver-
stiindliche Spiel ist recht interessant.

34. c6—c? Kg8—g7
85. Tel—c2 h6—h5
86. fb5Xxgb h5 X g4
87. g6 Xxf7 Te8—h8%
38. Khl—g2 Df6—£3+
39. Dg3 x 3 g4 <X £31
40. Kg2—g3 Kg7 x f7
41. Kg8—f4 Th8—e8
42. Tel—cb Te8—e7
48. Teb5—15+ Kf7l—e8

Besser noch Ke6, Te51 nebst
Turmtausch und Ked4:.

44. Tgl—g81 Ke8—d7
45. Tf5—db6+  Kd7—eb
Oder KeT:, Te5t.

46. Tg8 xc8 Ke6 x d5

47, Tc8—d81 . Aufgegeben.
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Achte Runde.
Gespielt am 25. Mai.

Diese Runde brachte endlich die (vorldufige) Entscheidung
zwischen Janowski und Dr. Tarrasch iiber den ersten Platz,
In einem Vierspringerspiel beging Janowski in der Verteidigung
gegen den Fesselungszug Lg5 denselben Fehler (Se?) wie einige
Runden vorher gegen Schlechter, und Dr. Tarrasch gewann
nach konsequenter Ausniitzung dieses Fehlers mit einem schénen
SchluBspiel. — Ganz ebenso schnell gewann Schlechter ein
Damenbauernspiel in hiibscher Angriffsfiihrung gegen Burn,
wihrend die sizilianische Partie Tschigorin—Marshall ein
langes, interessantes Ringen darstellte. In dem fiir ihn klar ge-
wonnenen Turmendspiel versagte Marshall, so daB die Partie
remis wurde. — Stand nach der achten Runde: Dr. Tarrasch 6,
Janowski 5!/,, Schlechter 4!/,, Marshall 3.

Partie Nr. 22. wesentlichen identisch mit der
. 8. Stichpartie Tarrasch—Pills-
Dr. Tarrasch. Janowski. | pury, Wien 1898. Merkwiirdig,

1. e2—ed e7—eb da8 man in die Lage kommen
2. Sgl1—f3 Sbh8—c6 kann, sich selbst kopieren zu
3. Sbl—c3 Sg8 —16 miissen !

4. Lfl—b5 Lf8—b4 15. Ddl—g4 Dd8—e8
5. 0-—-0 0—0 16. f4—f5 06 X f5
6. d2—d3 d7—d6 17.  edxf5 Lb4 X c8
7. Lcl—-g5‘ Sc6—e7? 18. b2Xxc3 Kg8—g7
8. Sf3—h4 19. Tf1—f8 Tf8—h8

Beziiglich der Ertffnung ver- 20. f5xgb6
gleiche man die Partie Schlechter-
Janowski aus der dritten Runde.

8. e c7—c6
9. Lb5—c4 Le8—g4
10. f2—f8 Lg4—e6

Der entscheidende Fehler, der
zurKompromittierung derschwarzen
Bauernstellung fiihrt.

11. Lgb x {6 g7 x 6
12. Lc4 X e6 f7 X e6
13. f8—f4 Se7—g6
14. Sh4 x g6 h7 X g6

Bis hierher ist die Partie im
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Sonst geschieht jetzt g6 —g5,
wihrend dies frither sofort mit
h2—h4 beantwortet worden wire.

20. ce De8—e7

Auf den plausibleren Zug Thé
folgt das Turmopfer auf f6 mit
entscheidender Kraft: Thé6, Tf6:,
Kf6:, Tflf, Kg7!, Tf74, Df7:!
(sonst gewinnt Dg5 =nebst Df6),
gff, Tg6, DA7; die Dame mit
den beiden verbundenen Freibauern
muf dann gegen die Tiirme ge-
winnen. — Sehr bemerkenswert
ist es, daB ‘auch in der zitierten
Partie mit Pillsbury genau auf
demselben Punkte f6 das ent-
scheidende Turmopfer erfolgt ist,
allerdings mit ganz anderer Pointe!

21. h2—h4 a6—d5b
22, Tal—f1 Ta8—18
23. h4—hb Th8 —h6
24. Tfl—f2 Th6é —h8
Schwarz hat keine rechten
Ziige; die beiden verbundenen

Freibauern verbiirgen dem WeiBen
den Gewinn, der mit unerwarteter
Schnelligkeit erzielt wird.
25. Dg4—f£5 De7—d6
26. g2—g4 Dd6—e?
Beachtenswert ist die hiibsche
Eventualitit Kh6, g6—g7, Kg7:,
Dg64. Das Epaulettenmatt!

27. g4—gb 6 X gb
28. Df5 x {8+ Th8 x f8
29. Tf3X18 ..

Droht Matt in zwei Ziigen,
falls die Dame beliebig zieht; auf
De5 folgt d8—d4

29. e De7 x {8
31. h5—h64! Aufgegeben,
denn nach Kg8 folgt h6—h71,
Kg7, Tf8:; bei Tf8:? statt h5—h6+
wiirde das Endspiel noch remis
werden, da der weiBe Konig zwei

getrennte Freibauern zu bewachen
hat.

Partie Nr. 23.

Schlechter. Burn.
1. d2—d4 d7—d5
2. Sg1—f38 c7—ch
3. e2—e3 e7—eb6
4, Lf1—d3 Sb8—c6
5. b2—b3 Sg8—16
6. 0—0 Lf8—e7

Besser geht der Liufer nach
d6, um der Dame das Feld 67
zu lassen.

7. Sbl1—d2 0—0
8. Lecl—b2 Le8—d7

Diese L#uferstellung und die
hierdurch bewirkte Einengung des
schwarzen Spiels legt den Grund
zum Verlust. Der Luufer steht
im Damengambit viel besser auf
b7. Steinitz allerdings hat ihn
oft nach d7 entwickelt.

9. c¢2—cd Ta8 —c8
10. Tal—cl c¢d xd4

Die Partie entwickelt sich ganz
ghnlich der vorletzten Match-
partie Tarrasch—Tschigorin.
Der Bauerntausch im Zentrum
konnte jetzt ganz gut geschehen,
nur muBte Schwarz richtig fort-
setzen und sein Spiel, besonders
seinen Damenldufer, zu befreien

suchen.
11. e3xd4 Le7—d6?
Und dies konnte er mit
11. ..., d5xec4 12. b8 Xxec4,

Sc6—b4 18. Ld3—bl, b7—Db5!
erreichen. Dann erhielt er stets
die freie Diagonale c¢6—f3 fiir
seinen Damenliufer und den un-
gemein wichtigen Punkt d5 fiir
seine Springer.
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12. g2—g3
Um Li#ufer f4 zu verhindern.
12, Sc6—e7?

Noch immer war die eben an-
gegebene Fortsetzung  mdglich.
Nachdem Schwarz auch diese
letzte Gelegenheit versiumt hat,
behilt er eine eingeklemmte
Stellung, die nun auf beiden
Fliigeln bedroht wird und schwer-
lich verteidigungsfihig ist.

18. c4—cb Ld6—h8

14. b3—b4 Dd8—e8

15. Tfl—el a7 —ab
Nutzlos; aber in schlechten
Stellungen macht . man eben
schlechte Ziige. Auf Lb5 ge-

schieht Lc2 nebst a2—a4, auf
La4 aber De2. Die schwarzen
Figuren stehen fast siémtlich un-
giinstig.
16. Ld3—c2 Ld7—c6
17. Sf3—eb Lb8 X o5

GewiB kein fiir Schwarz glinst-
iger Abtausch, aber was soll
man in dieser schlechten Stellung
machen!

18. d4xed
19. Sd2—f3

- Noch besser war wohl f2—f4
hebst Sd2—f8—d4 und sphter
f4—f5; dies hiitte ohne jedes
Bauernopfer zu einem entscheiden-
den Angriff gefiihrt.

Sf6—d7

19. .. Se7—g6

Stort die Weiterreise des
Springers nach d4.

20. a2—ad b7—b6

21. Sf3—a4

WeiB ist zur Fortfuhrung des
Angriffs genttigt, den e-Bauern
zu opfern. Allerdings ist seine
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Stellung schon so stark, daB sie
das Opfer sehr wohl vertriigt.

21, ... b6 X ¢
22. b4 Xxchd 5d7 x ed
28. f2—f4 Sed—-c4
24. Lb2—al De8—d8
25. Dd1—h5 Dd8—ab

Der schwarze Kénigsfliigel, der
jetzt von der Dame und drei
leichten Figuren bedroht ist, ist
schwer zu verteidigen.

26. f4—f5 66 X f5
27, Sd4 xf5 Tf8—e8
Auf f7—f6 wiirde Se71 ent-
scheiden; Dcb:+ wire natiirlich
schlecht wegen Ld4.
- 28. Tel—f1

Nun wire Se71 fehlerhaft
wegen Te7: nebst Dcb .

28, ces f7—f£6

29. Lal—d4 Te8—eb

Ein starker Fehler, auf den
die Partie sofort verloren ist.
Gegen die Drohung Sh6t nebst
Lg6: usw. konnte sich Schwarz
mit Te7 oder DA2 noch ganz gut
verteidigen.

30. Ld4 xeb 6 X eb

81. Sf5—e71  Aufgegeben.

Eine von Schlechter sehr
schén, von Burn aber ziemlich
schwach gefiihrte Partie.

Partie Nr. 24.

Tschigorin. Marshall.
1. e2—e4 c7—ch
2. Sbl—c3 e7—eb
8. g2—g3 d7—db
4. Lfl—g2

Gegen Dr. Tarrasch (Partle
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Nr. 11) tauschte Tschigorin hier
die Bauern, was viel stirker ist.

4. ... Sg8—f6
5. d2—d3 Sb8—c6
6. Sgl—e2 d5—ad4

Dies kann hier viel unbedenk-
licher geschehen als in der zitierten
Partie, da dem Springer nicht das
giinstige Feld e4 zur Verfiigung
steht.

7. Sc8—bl Lf8—e7
8. Sh1—d2 h7—h5

Marshall stsBt ein véllig un-
motiviertes Hurrahgeschrei aus.

9. Sd2—f3

Angenehmer wiire es fiir WelB
wenn er zuavor f2—f4 ziehen kénnte,
aber dann konnte Marshall mit
h5—h4 Ssein Hurrahgeschrei er-
neuern.

9. ... Sfo—gd) . o
10. h2—h$ Sgd— fge} i, Bil
11. Lel—g5 66 —ed
12. $f3—d2  Lc8—eb
18, f2—f4 o5 X f4
14. g8 xf4 ..

Sonst erlangt Schwarz fiir seine
Figuren den Punkt e5.

14, ..., Sf6—h7
15. Lgb X e? Dd8 x 7

Das Spiel steht nach einem
ganzinteressantenErsffnungskampfe
ziemlich gleich. WeiB sollte jetat
mit Sf8 und Dd2 die lange Ro-
chade vorbereiten.

16. f4—f5

Dies ist mindestens verfriiht
und gibt den schwarzen Figuren
die Punkte e5 und g5 preis, durch
deren Besetzung Schwarz nach und
nach in Vorteil gelangt. AuBer-

dem wird der Bauer spiter selbst
durch g7—g6 angegriffen, wodurch
eine neue Verlegenheit fiir WeiB
entsteht.

16. .... - Le6—d7

Das Damenschach auf h4 hitte
wenig Wert, da die Dame durch
Sf8 sofort vertrieben wird.

17. 8d2—f3 Sh7—g5

18. Se2—f4 .

Um auf Sf33- mit der Dame
zuriickzuschlagen. Die Antwort

Lf5: ist nicht zu fiirchten wegen
8ds.

18. ce 0—0—0
19. 0—0

Die kurze Rochade xst nicht
vollig sicher. WeiB konnte auch
Sd5 ziehen, worauf am besten
Dd6 (Sgb:, Dg3+) gefolgt wire.

19. R Sc6—ed

20. Sf3x e5 De7 X 65

21. Ddl—el h5—h4
Sichert dem Springer die dau-
ernde Behauptung des Punktes g5.

22. b2—b4

Wei8 will sich Angnﬁ' ver-
schaffen, kommt aber damit nicht
weit und schwicht seine Damen-
bauern. Aber Schwarz steht iiber-
haupt schon erheblich besser, und
zwar nur wegen des voreiligen f-
Bauernzuges.

22, .... Th8—h6!

Der Turm besetzt eine vollig
freie Reihe, wo er fiir die Vertei-
digung wie fiir den Angriff gute
Posten einnehmen kann.

23. Tal—bl ¢5 X b4
24. Del X b4 Th6—b6
25. Db4—d2 Th6 X bl

Es kam sehr wohl auch Tc6
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nebst Turmverdoppelung in der
c-Linie in Betracht.
26. Tflxbl g7—gb6

Ein feiner Zug! Schligt WeiB
zweimal, so folgt Dg8 mit Drohung
auf f3 und h3; schligt er nur ein-
mal, so erlangt der schwarze
Laufer die Aussicht nach h3.
Schldgt er gar nicht, so wird der
f-Bauer isoliert und geht schlieB-
lich verloren.

27. Dd2—f2 g6 X f5
28. o4 xf5 Ld7 —c6
29. Lg2 X c6

Nach Dh4:, Sf3+, Lf3 Lf3
hitte Schwarz zuwel Angnﬁ'slmlen
gegen den entbloBten Konig.

29. ... b7 X ¢6
30. Df2—g?2

Anscheinend sehr stark; WexB
greift den Springer und den c-
Bauern an und auf Df4: verliert
Schwarz durch De6 <+, Da6+ und
Tb7 die Dame.

30. .... De5—e37!
31. Kgl— hl Sgb—f3!
Die Angriffe und Gegenangriffe
sind recht interessant, aber immer
steht Schwarz etwas besser.
82. Sf4—hb Ke8—c7

Te8 wire weniger gut wegen
desselben Gegenzuges.

38. Thl—f1 Sf3—g5
34. Sh5—f4 Td8—g8
85. Dg2—g4 Kc7—b6

Uberraschend, aber sehr gut;
der Konig riistet sich fiir das bald
zu erwartende Endspiel.

36. Dg4—gl ce

Der h-Bauer darf naturhch

wegen Sf3 nicht geschlagen werden.
36. .... Kb6—c5
37. Dgl—g2 Ke5—a6

38. f5—f6

Nicht gut, der Bauer xst auf
f6 gar nicht zu halten. :
88. .... De8—e5

89. Dg2—4d2 ces

Um auf Df6: mit Db41' an-
zugreifen.

89. ... Sg5 —eb

Fihrt zum Abtausch der
Springer und bald auch zu dem
der Damen, worauf das Endspiel
fiir Schwarz giinstig ist.

40. Sf4 xe6 De5—d5+!

Sofort De6: wiirde durch Df4t
den h-Bauern kosten.

41. Kh1—h2

42. Dd2—f4+

Wei muB wohl den Damen-
tausch anbieten, da seine Konigs-
stellung zu gefihrdet ist.

Dd5 x e6

42. ... De6—e5
43. Kh2—hl Tg8—g3
44. Kh1—h2 .

Schligt WeiB den h Ba.uern,
so kommt Schwarz durch Dd5t,
Damentausch, Th3++ und Te8 in
Vorteil.

44, ..., Tg3—e8
45. Dfdxe5t ~ Kd6xeb
46. Tf1—f2
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46. R Ted—el

Schwarz hat ein leicht ge-
wonnenes Endspiel. Der weie
Turm ist an die zweite Reihe und
an den Bauern f6 gekettet, der
weiBe Konig an den h-Bauern;
WeiB kann iiberhaupt nur mit dem
Konig hin und herziehen. Dies
konnte Schwarz beniitzen, indem
er seine Bauernstellung durch
c¢6—cb bedeutend verbesserte und
dann womdglich noch a7—ab—
a4—a3 zog, ehe er mit dem Turm
auf Beute ausging.

47. Kh2—g2 Tel—al
Hier war immer noch ¢6—c5
geboten.

48. Kg2—f3 Tal—gl!
Um Kg4 zu verhindern.

49. Tf2—e2t Keb5 X f6
50. Te2—e4d c6—chd
Man sieht, wieviel besser

Schwarz daran wire, wenn er diesen
wichtigen Zug schon gemacht hitte.
Aber jetzt geniigt er wahrschein-
lich gar nicht mehr zum Gewinn.
Die beste Gewinnchance bot Tg31,
Kf2 (oder Kf4, c6—c5), Th3:,
Td4:, Th2+, Kf8, Tc2: und Schwarz
hat zwei Bauern mehr; oder Tg31,
Ke2, Th8:, Td4:, Th2{, Kdli,
h4—h8 und Schwarz muB ge-
winnen.

51. Te4 xh4 Tgl—cl
52. Kf8—f4 Tel X c2
53. Th4—h6+ Kf6 —g7

Ke7 war wohl etwas besser,
denn auf Ta6 und Ta7:- konnte
der Konig nach e6 und spdter nach
d5 gehen. Aber es hitte wohl auch
nicht mehr zum Gewinn geniigt,
z. B. Ke7, Ta6, Tc8, Kebd, Td8:,

Ta7:, Kf8, Te7, Te3, a2—a4,
und WeiB lenkt durch weiteres
Vorgehen mit dem a-Bauern den
schwarzen Turm von der Deckung
des c-Bauern ab.

54. Th6—a6 Te2—c3
55. Kf4—ed f7—f£51
Schwarz erlangt hierdurch zwei
verbundene Freibauern, und die
gewinnen im Turmendspiel fast
regelmiBig — aber nur hier nicht!

56. Ked X f5 Te3 X d3
57. Tab xa7t Kg7—h6
58. Ta7—c7 Td8 x h3

Auch durch Te3 ist der Ge-
winn nicht zu erzielen, da der
Turm durch Vorgehen des a-Bauern
abgelenkt wird: Tc3, a4, d38, ad,
c4, a6,d2,Td7, Td8, Td3: nebst a7.

59. Te7—c6 Kh6—g7
60. Teb—c7t+ Kg7—18
61. Kf5—f6 Th3—h6t
Unverstdndlich! Danach geht

ja der c-Bauer sofort verloren!
Wenn Schwarz iiberhaupt noch
weiter spielen wollte — und dazu
war alle Veranlassung vorhanden —,
so muBte er doch das Matt durch
Tf81 decken und dann mit Te3
fortfahren. Es wiire gefolgt Tf3T,
Keb, Tc3, a4, Ke8, a5, Kd8, Kd6,
d3, Th7, Ke8, Ke6, Kf3, Kifb,
Kg8, Tg7+, Kh8?, Td7, c4?,
Kg6 nebst Td83. Wenn der
schwarze Konig nach der andern
Seite geht, also Th7, Ke8, so
filhrt a6, Kb8, Kc6, c4, a7t
Ka8, Kb6, Tb3t, Ka6, Ta81 zum
Remis.

62. Kf6—g5 Th6 —a6
68. Te7 xcb Kf8—e7
64. Te5—db Tab X a2
65. Td5 xd4 Remis.
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Neunte Runde.
Gespielt am 27. Mai,

Diese Runde brachte eine neue Niederlage Janowskis,
wiederum in einem Vierspringerspiel. Er behandelte den Er-
dffnungsangriff nicht gut, und sein Gegner Schlechter erlangte
durch einige Bauernopfer ein chancenreiches Spiel. Gleichwohl
hitte Janowski durch einen einfachen Zug noch Ausgleich er-
langen konnen, statt dessen machte er jedoch einen groben Fehler,
der zunichst den wichtigsten Bauern und sodann die Qualitit
kostete. — In der spanischen Partie Burn— Marshall verlor
der letztere — durch ein Versehen, wie man zu seiner Ehre an-
nehmen muB — friihzeitig einen Bauern; durch einen nachlissigen
Zug gestattete ihm sein Gegner aber, mit der Dame einen
Bauern zuriickzugewinnen und so das Spiel zum Remis zu fiihren.
— Dasselbe Resultat hatte die spanische Partie Tarrasch—
Tschigorin nach langem, aber ganz interessantem Kampfe. —
Stand nach der neunten Runde: Dr. Tarrasch 6!/,, Janowski
und Schlechter 5!/,, Marshall 3}/,.

Partie Nr. 25. anderen Spielern den Eindruck
Janowski. Schlechter. | ®ines Versehens machen wiirde.
1. 62—od o7 —o5 WeiB konnte einfach mit ed, Lce6:
9. Sel—f3 Sb8— c6 und De5: den Bauern mitnehmen,
3' S§1_03 Se8—£6 da er nach Te8, Dd4 eine befrie-
4 L—bs Lng—b . digende Stellung einnimmt.
5. 0—0 0—0 10. Tal—bl? a7—ab
6. d2—das Lb4 xc8 11, Lb5—a4 . Sc6—e7
Aus Angst vor der Variante 12. La4—b3 :
Stumpfsinn (Se2). Auf Liufertausch nebst Tb7
7. b2XcS a7—a6 hilt sich Schwarz durch Dd7:
8. Sf3—el . nebst Dc6 schadlos.
12, ..., c7—ch

Sehr schlecht! Der Gegenzug,
der f2—f4 verhindert lag doch Ein zweites und diesmal feines
nahe genug! bst d8 d4 | Bauernopfer; Schwarz will der
sollte geschehen T weiBen Dame das Feld d4 nehmen.

8. d6—d5' 138. e4xdb .

9. Ddl—e2 c8—d7 Viel besser war Lg5h; dle Auf-

Ein Bauernopfer von sehr | reiBung des Konigsfliigels konnte
zweifelhaftem Wert, das bei vielen | Schwarz dann nicht vermeiden.




60 . Neunte Runde.

13. .... Se7 x d5
14. Lb3 x d5 Sf6 x d5
15. De2 x 65 Ld7 —c6

Nun droht Te8 -nebst Sc3..
Auf ¢3—c4 folgt Te8, Dh2, Sc7
und der ungliickliche Springer el
ist an der Entwicklung gehindert.

16. Lel—b2 Tf8—e8
17. Deb cb—c4!
Ein drittes Bauernopfer, das

die Demaskierung des Li#ufers ver-
hindern soll. Nach d3 X c4 wiire der
Tripelbauer nichts wert.

18. Sel—f3

Endlich!
18. cee Dd8—dé6
19. Tfl—el Dd6—f4

Uberraschend und stark! Die
beste Deckungsfigur des WeiBen,
die Dame, wird abgetauscht. Auf
Sf4 konnte Sgb geschehen.

20. Df5 x f4 8d5 x f4

Stellung nach dem 20. Zuge von Schwarz.

21. Sf3—eb?

Ein grober Fehler. Es muSte
Turmtausch nebst Tel geschehen
mit Ausgleich.

21, ... 8f4 x g2
22. Tel—e2 Sg2—h4

Droht auBer Te5: auch f7—f6;
beides zugleich ist nur durch Kf1
zu decken, aber Schwarz hat jetzt
immer das bessere Spiel.

23. Tbl—el - ¢4 xXd3
24. c¢2xd8 f7—f£6
25. Seb X c6 Sh4—f8+
26. Kgl—f1 S8 X el
27. Sc6—e7t+ Kg8—17
28. Te2 Xel Te8 X 7
Das Ubergewicht der Qualitiit
entscheidet nun ohne groBere
Schwierigkeiten.
29. Tel—bl b7—Db5
80. Lb2—a8 Te7—c7
81. Th1—b3 Ta8—e8
82. La8—b4 Te7—d7?
83. d3—d4 Kf7—eb6
34, Th3—a8 Te8—a8
85. Kfl—e2 a6—ab!

Auf Lab: gewinnt Tda7; auf
Tab: folgt Turmtausch nebst Ta?
und Ta2 4.

36. Lbd—cb ab—a4!
87. Ke2—d3 Ke6—da5
88. c3—cdt

Notwendig, um nur den Turm
zu befreien.

88. ... b5 X c4t
39. Ka3—c2 Ta8—a6
40. Ta3—h3 £6 —15
41. Ke2—c8

Auf Th7: erzwingt Th6 den
Turmtausch.

41. e Tab—eb6
42, Ke3—d2 Td7—b7
48. Th3 xh7 Te6—h6
44, Th7 X h6 g7 X hé
- 45, Kd2—c2 h6—hb
46. h2—h38 Th7—b8
47. Kc2—c3 Th8—b1
48. Lecb—e? Tbl—al
49. Ke3—b2 Tal—d1
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50. Kb2—c3 Tdl x d4
51. Le7—g5 Td4—d38t+
52. Ke3—b4 c4—c3
Aufgegeben.

- Partie Nr. 26.

Burn. Marshall
1. e2—ed e7—eb
2. Sg1—f3 Sb8—c6
3. Lfl—Dbb Sg8—f6
4, 0—0 Lf8—e7

Die frither beliebte Verteidi-
gung Sed:, d4, Le7, De2, Sd6,
Le6:, be, de, Sb7 ist jetzt ver-
dientermaBen aufgegeben worden.

5. Tfl—el

Ganz schlecht, wo der gute ;

Entwicklungszug Sc8 zu Gebote
steht. Anders ist es, wenn die
Ziige a7—a6, La4 eingeschaltet
sind, denn dann wird durch Sc3
der Konigsliufer dem Abtausch

ausgesetzt (b7—b5 wund splter
Sab).

5. ... d7—dé

6. d2—d4 Sf8—d7

Tschigorins Zug,’ dessen
Zweck es ist, den Punkt 5 zu be-
haupten. Allerdings erh#lt Schwarz
damit ein eingeengtes Spiel.

7. Sbl—c8 eb x d4

Viel besser wire es, mit dem
Springer zu schlagen, worauf WeiB,
wenn er nicht den Bauern auf-
geben will, zweimal zuriickschlagen
muB, und sich dann mit Lf6 giinstig
zu entwickeln.

8. Sc3—d5

Der Bauer d4 liuft n1cht fort
und wird im folgenden Zuge unter
giinstigeren Umstéinden geschlagen.

8 ... 0—0
9. B8f3 xd4: Sc6 x d4
10. Dd1 x d4 Le7 —h4

Um jetzt ¢7—c6 zu drohen.
11. Lb5—e2
Der Luufer konnte sehr gut
auch nach fl gehen.
1. ... 8d7—c5
12. g2—g8 c7—c6?
EinemerkwiirdigeIdee! Schwarz
opfert einen Bauern fiir gar nichts!
Natiirlich muBte der Luufer nach
o7 zuriickgehen.
18. g8xh4
14. e4xdb .
Marshall hat wahrschemhch
iibersehen, da8 der Bauer h4 jetzt
gedeckt ist, anders ist das ,,Opfer
nicht zu verstehen.

c6 xdb

4. ... Tf8—e8
15. Lel—gb f7—f£6
16. Le2—h5! Te8—e7
17. Tel X e7 Dd8 x o7
18. Lgb—d2 Le8—f£5
19. Tal—el De7—f£8
20. b2—b4 Se5—d7
21.  c2—c4 b7—b6

Um den Turm ohne Verlust
des a-Bauern entwickeln zu kénnen.

22. f2—f4 Ta8—c8
28. Kgl—g2 g7—g6
24. Lh5—d1 .

Besser ging der Lﬂufer nach
f3 und ed.

24. e Tc8—e8
25. Tel X 38 Df8 x e8
26. Ldl1—f38 De8—c8
27. Ld2—c8?

WeiB iibersieht die Drohung
Da6.

27, cen Dc8—ab!

Damit gewinnt Schwarz einen
Bauern zuriick und gleicht das
Spiel wenigstens materiell aus.
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28. h4—hb Da6 X a2+
29. Kg2—g3 Da2—c2
80. Lf3—d1 De2—d38t
31. Dd4 xd8 Lf5 x d8
82. Ldl—a4 8d7—Db8
83. cd4—ch

WeiB steht immer noch etwas
besser wegen der beiden Liufer
und der starken Bauernstellung auf
dem Damenfliigel. Er sollte zu-
nchst den c-Bauern mit Lb3
decken und dann den Konig nach
d4 spielen.

38. - b6 X c5
34. bdx c5 d6 xcb
35. Le8 x 16 ..
Droht Le5 nebst d5—d6
385. e Ld3—f5
86. h5xg6 h7x g6
87. Kg3—f3 Kg8—f£7
88. Lf6—eb Sb8—d47
89. La4 x a7 Lf5 x d7
Hiernach ist das Spiel endgiltig
remis.

40. Kf3—e8 Kf7—e7
41 Ke3—d3 Ld7—bs5+
42, Kd8—c8 Ke7—d7
48. Kc3—b3 a7—ab
44. Kb8—a3 Kd7—c8
45. Leb5—d6 c5—cd
46. Ka3—b2 Ke8—d47
47. Ld6—cH Kd7—c7
48. Kb2—c3 Ke7—107
49. Leb—al Kb7—b6
50. Kc3—d4 Lb5—a6
51. h2—h4 La6—b5
52. Kd4—eb c4—c3
58. f4—f5 g6 X f5
54. h4—hb f5—f4!
55. Keb x4 Kb6—c7
56. Kf4—eb ¢3—c2
57. Keb—eb Ke7—d8!
58. h5—h6 Lb5—d3
59. Ke6—d6 Kd8—e8
60. Kd6—c7 Ke8—f7

61. Ke7—b6
62. La8—cl
Remis.

Kf7—g6
ad—ad

Partie Nr. 27.
Dr. Tarrasch. Tschigorin.

1. e2—ed e7—eb
2. Sgl—f£3 Sh8 —c6
8. Lfl—bb a7—ab
4. Lbb xc6

Dieser Abtausch fuhrt wenn
Schwarz richtig fortsetzt, zu einem
gleichen, aber ziemlich toten Spiel,
wie es h#ufig nach frithzeitigem
Abtausch des Konigslsufers ein-
tritt.

4. ..., d7 X c6

5. Sbl—e3 Lf8—c5

Auf diese Entgegnung kommt
WeiB etwas in Vorteil. Schwarz
muB statt dessen mnolens volens
den hiBlichen Zug f7—f6 machen.

6. d2—d3 DA8—d6

7. Lel—e8 Leb x e3

Andernfalls muB die Dame
stets den Liufer gedeckt halten.
Jetzt aber hat WeiB den Vorteil
der offenen f-Linie.

8. f2Xxe3 Sg8—e7
9. 0—0 0—0
10. Ddl1—el Se7—gb
11. Del—g3 e
Zuvor muBte h2—h3 und
g2—g4 geschehen, dann hatte

WeiB Angriffschancen, w#hrend sie
jetzt gleich Null sind.

1. .... Le8—e6
12, a2—a8 N

Um Db4 zu verhmdern
12, ... Ta8—e8
18. Tal—dl

Droht durch d3—d4, e5 xd4.
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Dd6: nebst Td4: und Tfdl einen
Bauern zu gewinnen.
18. ..
14. Sf3—gb
Auch andere Angriffsversuche
sind vergeblich, der mit dem
h-Bauern (b2 —h6) sogar fiir WeiB
bedenklich, da der Bauer spiter
schwach wird.

c6—cd

4. ... Le6—c8
15. Kgl—hl f7—16
16. Sg5—f3 Dd6—b6
17. Td1—bl Lc8—e6
18. Dg3—el Db6—c6

Schwarz erlangt jetzt etwas
Angriff auf dem Damenfliigel.

19. b2—b3 b7—Dbb
20. a3—ad Te8—b8
21. a4 Xbb .

Dies beruht auf einer Ver-
rechnung; WeiB glaubte nach dem
Turmtausch durch d8—d4,c5 x d4,
e3 X d4, e5 X d4,Sd4: den b-Bauern
zu erobern, iibersah jedoch, daB
Schwarz auf d8—d4 mit Vorteil
¢5 X d4, e3 X d4, b5—b4 spielt.

21, .... a6 X b5
22. Tbl—al Tb8—a8
23. Tal xa8 T{8 X a8

Schwarz gelangt nun durch
Eindringen auf der offenen a-Linie
in bedeutenden Positionsvorteil.

24, Del—bl b5—b4
25. Sc8—e2 Dc6—ab
26. h2—h3 Da6—a2
27. Db1—dl

Auf Damentausch nebst Tecl?

folgt Lb3: zum Vorteil von
Schwarz.
27. ... Da2—b2
28. Se2—cl Ta8—al
29. Khl—gl Sg6—f8

Der Springer sollte iiber 7,
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c¢8, d6, b5 nach a8 oder ¢3
streben.

80. Dd1—d2 Sf8—d7
81. Scl—e2 Tal—a2
32. Se2—cl Ta2—al
33. Scl—e2 Tal—a2
34. Se2—cl Ta2—ab
85. Scl—e2 h7—h6
. 36. Kgl—f2 Ta6—d6
Droht c5—c4.
87. Dd2—cl Db2—a2
88. Dcl1—bl Da2 —a8
39. Se2—g3 Td6—a6
40. Tfl—dl Ta6—a2
41. Sf3—el Da8—a8
Droht Lb3:.
42. Kf2—f1 Sd7—b6
43. Sg3—e2 Le6—f7
44, Dbl—cl Da8—a8
45. Se2—g3 g7—gb6

w Dies gibt endlich dem WeiBen
| die Moglichkeit eines Gegenangriffs.
| Das Tableau verindert sich jetzt
i in wenigen Ziigen vollstindig.

46. Kfl—gl Kg8—g7
47. Sel—f13 Sb6 —c8
48, Tdl1—f1 Sc8—d6
49, Del—dl 3d6—e8
50. Sf3—el Da8—c8
51. Dd1—f3

Stellung nach dem b61.Zuge von Weil.
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WeiB hat jetzt eine ganz | Sa8 und Ldl, wihrend WeiB zu-
schone Angriffsstellung erreicht, | gleich auf dem Konigsfliigel durch
wihrend sein Damenfliigel geniigend | den dort entstehenden Freibauern

gedeckt ist. beschiiftigt wird.
5.  .... Dc8—e6 61. Sg2—el Kf7 x f6
52. Sg8—hl Ta2—al 62. Sg3—hl! g6—gbd
53. g2—g4 Deb6—e7 63. Shl—f2 Lg4—hb
54. Shl—g3 Lf7—e6 64. h4Xxgbt h6 X g5
55. h3—h4 65. Kfl—g2 g5—g4

Droht h4—h5, g6—g5, Sf5+. |  66. Kg2—g3 Kf6—g5
Aber Schwarz weist den Angriff 67. d3—d4! cen

sehr korrekt ab. Das Bauernopfer gibt dem
55. e De7—a7 WeiBen noch eine kleine, aber
56. g4—gb . ungeniigende Glewinnchance.
Wenn Schwarz zweimal auf 67. . c¢h x d4
g5 schligt, so setzt WeiB den 68. e38xd4 eb x d4
Angriff mit Df8+ nebst Sf3 fort. 69. Sel—d38 Se8—d6
56. .... Le6—h38 70. Sd3 x b4 Lb5—g6
57. gbxf6t Kg7—f7 71. Sh4—c6 Lg6 X e4
58. Sel—g2 Dd7—g4 72. Sc6xd4 c7—cd
59. Df3 x g4 Tal x fi1 78. Sd4—ebt Kg5—f5
60. Kgl xfl Lh38 x g4 74, Se6Xxch Le4 X c2
Schwarz droht jetzt, den 75. b3—bd 8d6—edt
¢-Bauern zweimal anzugreifen, mit | Remis.

Zehnte Runde.
Gespielt am 28. Mai.,

Von dieser Runde an geriet Marshall, der so lange Zeit
den Outsider gespielt hatte, mehr und mehr ins Feuer. Jetat
setzte er Janowski in 24 Ziigen matt! Janowski hatte das
Damengambit angenommen und originell, aber nicht gut, ver-
teidigt; Marshall bemichtigte sich des Angriffs und fithrte ihn
elegant und schneidig durch. — In .derselben Eriffnung kam
Schlechter gegen Dr. Tarrasch in Vorteil, versiumte aber die
stirkste Fortsetzung und nahm in ausgeglichener Stellung das
Remisangebot des Gegners an, der unpiBlich wurde und die
Partie sonst hitte abbrechen miissen. — Tschigorin erdffnete
gegen Burn mit f2—f4, konnte keinen Konigsangriff erringen
und unterlag einem Angriff auf der Damenseite. — Stand nach
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dem zweiten Turnus:
nowski 5!/, Marshall 4!/,

Partie Nr. 28.
Marshall Janowski.
1. d2—44 d7—d5
2. ¢2—c4 d5 X cd
8. e2—e3 .

Wie schon bemerkt, glaube ich
kaum, daB dieser Zug schwicher
als Sf3 ist; denn wenn Schwarz
gar e7—e5 zieht, so erhilt er
damit immer noch nicht ein gleich-
wertiges Spiel.

3. .... o7 —eb
4. Lflxecd Sb8 —c6
5. Sg1—f3 ed—ed

Gewdhnlich tauscht man die
Bauern, aber dann wird der weiBe
Damenliufer frei. Der Textzug
hat wieder andere Schattenseiten.
Befriedigend ist keiner von beiden
Ziigen, aber der von Janowski ge-
wihite hat den Vorzug der Neuheit.

6. Sf8—d2 f7—15

Auf Sf6 konnte der e-Bauer
leicht einmal verloren gehen.

7. 0—0 Lf8—d6
8. Sbl—c3 Dd8—h4
9. g2—g8 Dh4—h3

Fiir Verteidigungszwecke wiirde
die Dame besser auf h6 stehen.

10. Lc4 x g8 .

Eine iiberraschende Art, den
Angriff Sg8—f6—g4 abzuwehren
und zugleich fiir den eigemen An-
griff Sc4 Platz zu machen. Sollte
nicht die Fortsetzung Tel nebst
Lfl und Sc4 dasselbe ohne Ab-
tausch erreicht haben?

10. e Th8 x g8

11, Sd2—c4 Le8—47

Der Angriff mit dem Turm-

Tarrasch, Ostende.

Dr. Tarrasch 7, Schlechter 6, Ja-

bauern sieht stark aus, konnto
jedoch z. B. mit Sd634, Sd5 und
Sf4 pariert werden.

12. Scd xd6t+
13. b2—bd

Ein feiner Zug, die Basis des
kommenden Angriffa. Der Bauer
soll nicht nur weiter vorriicken,
sondern auch der L#ufer nach a8
gebracht werden, wo er den iso-
lierten und hier sehr schwachen
d-Bauern angreift. Natiirlich darf
der Bauer wegen Db3 nicht ge-
schlagen werden.

18. .... g7—gb

Janowski setzt seinen unzu-
langlichen Angriff mit unzuling-
lichen Mitteln fort und verliert
durch diese fehlerhafte Strategie
die Partie. Er sollte sein Spiel
durch die Rochade und Dh6 kon-
solidieren und konzentrieren.

14. f2—f8

Schwarz drohte durch g5—g4
den f-Bauern dauernd riickstindig
zu halten und dann mit Tg8—g6
—h6 zu reiissieren.

14.  .... o4 X3

15. Ddl1 xf3 Tg8—g6

Fortsetzung des Fehlers. Immer
noch war die oben angegebene
Fortsetzung angezeigt. Nun fiihrt
Marshall seinen gut vorbereiteten
Angriff glénzend durch.

16. Lcl—a3 0—0—0

Jetzt kommt die Rochade zu
spit, weil WeiB sich inzwischen
vollig entwickelt hat und gleich
mit direkten Angriffen bei der
Hand ist.

c7 xd6

5
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17. Tal—el
18. Sc3—d5! ..
Nun droht b4—b5, und der
Springer hat kein giinstiges Feld.
18. Tg6 —h6
Versperrt der Dame noch das
einzige Feld, wo sie zur Deckung
des d-Bauern beitragen konnte.
19. Tf1—f2 Td8—e8
Am besten war vielleicht noch
b7—0b5, aber ich glaube kaum,
daB damit das Spiel noch zu
retten war.

Ke8—D8

20. b4—bd Sc6—e?
21. 8d5 X 7 Te8 X o7
22. Df8—d5 Te7—e6
23. La3 X d6t Kb8—a8
Oder Td6:, Dg8+.

24. Tel—c7 Aufgegeben.

Ein schneidiger SchluB!

Partie Nr. 29.
Schlechter. Dr. Tarrasch.
1. d42—d4 d7—d5
2. Sgl—f38 cT—ch
8. e2—e8 Sb8—c6
4. c¢2—c4 e7—eb
5. a2—al

WeiB droht jetzt bekannthch
d4 X ¢b nebst b2—b4.

5 ... Sg8—f6

Schwarz ignoriert die Drohung
vollkommen, selbst noch im folgen-
den Zuge, wo WeiB sie wenigstens

ohne Tempoverlust ausfiihren
koénnte.
6. Sbl—c8 Lf8—e7
7. Lf1—ds8 0—0
" 8. 0—0 b7—b6
9. b2-b3

Der Zug a2—a8 hat sich mcht

Zehnte Runde.

bewihrt, WeiB hat einfach den
Vorteil des Anzuges verloren und
eine kleine Schwiiche auf dem

Damenfliigel.
9. ... Le8—Db7
10. Lel—b2 ¢5 x d4

Dieser und der folgende Bauern-
tausch sind verfehlt; wohl sind die
beiden Bauern etwas schwach, aber
WeiB erlangt dafiir Angriffschancen
auf dem Kéonigsfliigel.

11. e8xd4 d5 X c4
12. b3 Xxecd g7—gb

Um die Linien des weiBen
Konigslgufers zu unterbrechen; zu-
gleich droht jetzt der d- Bauer ge-
schlagen zu werden.

13. Dd1—e2!

Um, .falls Schwarz zweimal auf
d4 schligt, durch Sd5 zu gewinnen.
Wei8 hat jetzt ein schones An-

griffsspiel.
18. R Sc6—ab
14. Tal— dl Tf8—e8
Natiirlich nicht Lf8: und Dd4:
wegen Led.
15. Sf8—e5 Sf6—az7
16. Seb—g4

Dieser Zug in Verbmdung mit
dem folgenden ist schwach und
gibt Schwarz die Moglichkeit, den
Angriff abzuwehren.

16. ... Le7—f8
17. Sg4—e3 Dd8—h4

Hier gerit die Dame auf Ab-
wege; mindestens sollte sie im
nichsten Zuge nach o7 zuriick- |

gehen. Lg7 war am Platze.
18. g2—g38 Dh4—h3
19. Ld8—e4d Lb7 X e4
20. Sc8 xed f7—f5
21. Sed—gb Dh3—h6
22. f2—f4 Lf8—g?
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28. Sgb—f3

Statt dessen konnte WeiB mit
Le8, Sb7, Df3, Tab8, Dc6, Sf8,
De7 nochmals zum Angriff ge-
langen. Nach dem Textzug folgt
Lf6 nebst Dg7 und das schwarze
Spiel ist wieder gesichert.

Als Remis abgebrochen.

Partie Nr. 30.
Tschigorin.
1. f2—f4 e
Dieser Zug, der kein Ent-
wicklungszug ist, ist als erster
weder im Anzug noch im Nach-
zug zu empfehlen.

Burn.

1. ... d7—d5
2. Sg1—f3 Sg8—16
3 e2—e8 c¢7—ch
4. b2—b3 e7—eb
5. Lel—b2 Lf8—e7
6. Sbl—c8 0—0
7. Lfl—ds8 a7—ab
8. Sf3—eb Sb8—a47
9. Dd1—f8 Dd8—c7
10. Se3—dl Tf8—d8
11. Sd1—f2 Sd7—f8
12. Sf2—h38 Lce8—d7
13. Sh8—gb Ld7—e8
14. Df3—h3 h7—h6
15. Sgb—f8 Sf6—ed

Nachdem sich die Ersffnung
nach bekannten Mustern abgespielt
hat, hat Schwarz die Angriffsver-

" suche des Gegners leicht zuriick-
gewiesen und geht nun selbst im
Zentrum vor.

16. Se5—g4

Kommt dem Gegenzuge zuvor.
16. ... f7—f6
17. 0—0 Le8—g6
18. Tal—d1 Td8—d7

19. Sf8—h4
20. Ld8 xe4

Dieser Abtausch schligt zum
Vorteil von Schwarz aus.

Lg6—h7

20. .... dd X ed

21. f4—f5 e6—eb
22, Sg4—f2 c5—c4
Sehr gut gespielt! Auf Sed:

kommt Schwarz durch ¢4 Xb8
nebst Dc2 in Vorteil.

28. Lb2—c8 b7—bb
24. Sf2 xe4 b5 —b4
25. Lc8—al c4 X b8
26. ¢2xb3 De7—c2

Schwarz ist nun Herr des
Damenfliigels, wo er bald alle
Linien beherrscht.  Allm#hlich
zeigen sich drei arge Schwichen
des weiBen Spiels: b8, e8 und f5.
Schwarz fiihrt den Angriff sehr
einfach und stark, indem er die
Deckungsfiguren des Gegners durch
Abtausch beseitigt.

27. Dh8—f8 Ta8—d8
28. d2—d4 Dc2 x a2
29. Td1—bl eb X d4
30. Lal xd4 Da2—ab
31. Df3—g4 Kg8—h8
82. Se4—g8 Le7—c5
38. Sh4—f8 Lh7—g8
34. Tfl—cl Leb x d4
85. Sf3 xd4 Da5—e5
86. Tcl—el Lg8—d5
87. Sg3—hb Td8—c8
38. Sh5—f4 Te8—c3
89. Dg4—g3 Kh8—g8
40. Sfixdbd Td7 x d5
41. Dg8—f38 Sf8—d7
42. Tel—e2 De5—d6
Nun droht Te3:.

43. Sd4—eb

WeiB sollte seine einzige gut
postierte Figur, den Springer, der
die d-Linie sperrt und den b- und

5*
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f-Bauern deckt, nicht fortziehen 52. g4 xhb .

sondern Df2 spielen. Oder h2—h8, h5—h4 nebst
48. .... Sd7—eb! Dg3+. Das Endspiel ist miihelos
Dadurch wird der Springer- | gewonnen, da der schwarze Konig

tausch herbeigefiihrt, wonach die | gegen Angriffe gut gesichert ist.

schwachen Bauern bald unhaltbar 52. .... De8—gb+

werden. 58. Kg2—f2 Dg5 X 5t
44. Se6Xch DA6 X ¢5 54. Kf2—e8 b4—b3
45, g2—gd Td5—3d38 55. Da6—b7 Df5—c2
46. Tbl—el Te8 X b3 56. h5—h6 Kh7 X h6
47. Df8—a8t Kg8—h7 57. Db7—D8 Kh6—h7
48. Da8 X a6 Td3 X e8 58. Db8—b4 Dc2 X h2
49. Te2 X8 Tb3 X 3 59. Dbd4—edf  Kh7—h6
50. Tel X e3 Dc5 X 631 60. De4—bl b3—b2
51. Kg1—g2 h6—h5! Aufgegeben.

Elfte Runde.
Gespielt am 30. Mai.

Sehr interessant und wechselvoll gestaltete sich in dieser
Runde die sehr lange Partie Marshall—Tarrasch, ein Damen-
gambit mit Normalstellung. Marshall beging im 15. Zuge ein
Versehen, durch das er die Qualitat einbiiite, allein die Konigs-
stellung seines Gegners war sehr offen, und in dem sehr schwie-
rigen Endspiel der Sieg lange zweifelhaft. Im 59. Zuge, wo
Dr. Tarrasch endlich klar auf Gewinn stand, biite er ebenfalls
durch ein Versehen die Qualitit ein, behielt aber in dem folgenden
Damenendspiel einen weit vorgeriickten Freibauern, durch den er
zweimal Gelegenheit hatte zu gewinnen. Er beniitzte sie jedoch
nicht, und so wurde die Partie remis, was auf ihn einen sehr
deprimierenden Eindruck machte und beinahe seine ausgezeich-
neten Aussichten auf den ersten Preis verdorben hitte. Denn
seine Konkurrenten Schlechter und Janowski gewannen in-
dessen, der erstere eine gut gefilhrte spanische Partie gegen
Tschigorin in elegantem Stil, der letztere eine Partie mit der-
selben Eroffnung gegen Burn, die er in der Verteidigung nicht
sehr gliicklich behandelt hatte. Bis fast zum SchluB war Burn
im Vorteil, aber, wie er selbst erklirte, es ist sein Kismet, gegen
Janowski zu verlieren, er kann gegen ihn nicht spielen. —
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Stand nach der elften Runde: Dr. Tarrasch 7!/,, Schlechter 7,

Janowski 6/,, Marshall 5.

Partie Nr. 31.
Marshall. Dr. Tarrasch.

1. d2—d4 d7—d5
2. Sgl1—f38 ¢7—cb
3. e2—e8 Sb8—c6
4, c2—c4 o7 —eb
5. Sbl—c8 - SgS —f6
6. Lfl1—d38

In dieser Normalstellung des
Damengambits werden die Laufer
am besten nach d8 bzw. d6 ent-
wickelt, um die Felder 62 bzw. e7
der Dame zu lassen, die sonst
keinen giinstigen Platz hat.

6. e Lf8—d6
7. 0—0 0—0
8. b2—b8 b7—b6
9. Lecl—b2 Le8—b7
10. Dd1—e2 Dd8—e7
11. Tal—d1l Ta8—c8

Meist muB Schwarz in dieser
Variante dem Gegner alle Ziige
nachmachen, hier aber bietet sich
die erste Gelegenheit, davon ab-
zugehen.

12.  cd4Xxdb

Die Partie ist fiir beide Telle
auBerordentlich schwierig zu be-
handeln. Der Bauerntausch ist
gerade hier nicht giinstig, denn
er offnet dem Gegner die e-Linie.

12. ... o6 x d5
18. Ld8—f5 Tc8—d8
14. d4xch b6 X c5

Wei hat das Zentrum auf-
gegeben in dem Wahn, daB die
feindlichen Bauern schwach sind
und daB gleich einer von ihnen
fallen mus.

15. Se8 xd5?

Ein Versehen, das psychologisch
nur so zu verstehen ist, daB
Marshall Dbereits bei seinem
12, Zuge, wo der schwarze Turm
noch auf c¢8 stand, die ganze
Kombination berechnete und die
Vertinderung der Position, die aus
dem Turmzug nach d8 entstand,
ignorierte. Mdglich ist es auch,
da8 er nur alle moglichen Ge-
fahren berechnete, die dem Turm
von der Demaskierung des anderen
L#ufers drohten, und dabei die

einfache, stereotype Bedrohung

durch Lh2:= auBer acht lieS.
15. ... 56 x d5
16. Tdl xd5 Ldé x h2t
17. Sf3 xXh2 Td8 x ds
18. De2—hb g7—g6
19. Dh5—h6 f7—f6
20. Lf5—bl Lb7—a6

Gekiinstelt; einfacher und viel
stirker war Seb.

21. Tfl—el De7—47
22. Lbl—e4 Td5~—d1
23. Sh2—f3 Tdl X elt
24. ,Sf3 xel Sc6—eb

Schwarz revanchiert sich fiir
das Versehen des Gegners. Nun
wird aber die Partie erst inter-
essant.

25. Lb2 xed

26. Le4Xxgb cee

Auf hg folgt nun Dg6+ nebst
Da6:. Zugleich droht natiirlich
Lh7: nebst Da6:.

f6 X 65

26. e La6—e2
27. Lg6—e4 Dd7—g?
28. Dh6—h4 ...

Wei8 hat nun mit seinem
Bauernplus bei der Schwiiche der
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schwarzen Bauern und der offenen
Konigsstellung von Schwarz gute
Remischancen.

28. .... h7—h6
29. f2—f8 Dg7—g5
80. Dh4—f2 Le2—a6
81. Le4—d5t Kg8—h8
82. g2—g8 Tf8—d8
83. e3—ed Dgb—cl
34, f3—f4 Td8—18
85. f4—f5 c5—cd

Schwarz hat seine Stellung
bedeutend verbessert und droht
jetzt, entweder einen furchtbaren
Freibauern zu erlangen oder (bei
b8 X c4) den Liufertausch herbei-
zufithren, wonach sein Spiel ge-
wonnen wire.

36. Kgl—h2!

Damit der Springer nicht mit
Schach geschlagen wird, falls die
weiBe Dame sich entfernt.

36. c4 X b3

Schwarz kann nicht c4—c3
spielen, denn dann dringt die
weiBe Dame iiber ¢5 ins schwarze
Spiel ein. Die gefithrdete Konigs-
stellung des Schwarzen gibt dem
WeiBen jetzt auch viele Gewinn-
chancen.

87. Ld5 xb3
Besser war es wohl, mit dem
Bauern zu schlagen, um die

d-Linie fiir den Turm gesperrt
zu halten.

87. .... Tf8—d8
38. Sel—f3 e
Jotzt wiirde auf Ld5 Lec4
folgen.
38. .... La6 - b7
39. Df2—e2

Wenn Weif den a-Bauern
schligt, um auf Le4: De7 zu

Elfte Runde.

spielen, so erzwingt Schwarz mit
Td2{, Kh3!, Dhl{ und Lf3 das
Matt.

39. ....
40. Lb8 —c2

Weif hat momentan nicht viel
Ziige zur Verfiigung. Auf Dbj
z. B. wiirde Db21 nebst Le4:
folgen. Aber auch fir Schwarz
ist es sehr schwierig, vielleicht
unmdglich, seine giinstige Position
entscheidend zu verstirken. Mit
dem folgenden Damenmandver wird
nichts erreicht, als daB der Springer
die Deckung des L#ufers iiber-
nehmen kann und somit die weiBe
Dame wieder fiir Konigsangriffe
frei wird.

Kh8—g7

40. .... Dcl—b2
41. Sf8—el! Db2 —c3
42. De2—g4t Kg7—h8
43. Dg4—g6 "De3—d2+
44. Sel—g2 Dd2—gb5
45. Dg6—eb6 Dg5—g7
46. f5—f6 Dg7-—g5
47. De6—e7? e
Dies fithrt zum Verlust des
kostbaren Bauern. Aber beide

Spieler waren in groBer Zeitnot.
Viel besser war f6—f7.

47. ... Td8—g8
48. De7—a3 Dg5 x f6
49. Da8—e3 Df6 —gb
50. De8—f2 a7—ab
51. Sg2—h4 Lb7—c8
., 52. Le2—b3 .Tg8—d8
53. Df2—f{7 Dgbs—g7
54. Df7—f2 Td8—d6

Um mit Df6 die weiBe Dame
zu verdringen und selbst alle
offenen Linien zu besetzen. Schwarz

kommt nun in entscheidenden
Vorteil. .
55. Df2—cbh Td6—d2t

|
|
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Partie Nr. 31. 1

56. Kh2—hl

Le8—h7
57. Lb3—d5 Lb7 xd5
Nach dem endlich herbei-

gefiihrten Liufertausch hat Schwarz
leicht gewonnenes Spiel.

58 e1xd5
59. Sh4—f3

Stellung nach dem 59. Zuge von WeiB.

Dg7—g8!

59. ... Dg8 x d5

Damit gestattet Schwarz ein
ewiges Schach oder muB die
Qualitit aufgeben. Mit Td5: war
die Partie ohne groBere Schwierig-
keiten fiir Schwarz gewonnen.

60. Dcb5—f87 Kh8 —h7
61. Df8—e7¢ Kh7—g6
62. De7—e87 Kg6—15

Oder Kf6, Df8t, und Schwarz
darf den Kbonig nicht nach f6
ziehen, da er durch Dh6:} den
Turm verliert.

63. De8—h51 Kf5 —ed
64. . Sf3xd2t+ Dd5 x d2
65. Dh5—g6+ Ke4—d5

Auf Kf3 verliert Schwarz durch
Df51 den e-Bauern.
66. Dg6 X a6 eb—e4d
In diesem Freibauern besitzt
Schwarz immer noch eine Gewinn-
chance, und sogar eine sehr starke.

67. Da6—Db5t Kd5— d4
68. Db5—b6t Kd4—d3
69. Db6 — a6+ Kd3—e3
70. Da6 x h6t Ke8—e2
71. Dh6—h5t Ke2 —el
72. g3—g4 e4—e3
78. Dh5—ch

Stellung nach dem 73. Zuge von WeiB.

Der Bauer darf natiirlich nicht
weiter vor wegen Dgl=.

78. .... Kel—d1

Mit Kfl war die Partie ein-
facher zu gewinnen: Kfl, Df5{,
Df2, Dblt, Del, Df5t, Ke2t,
Kg2, Df2f, Kh8. Nun wiire
allerdings die Partie remis, wenn
Schwarz die Damen tauscht, allein
Schwarz zieht Df31 und gewinnt
bei Kh4 durch Kf2 und eventuell
Kg2 und Vorriicken des Bauern.
Der Fiihrer der Schwarzen hatte
diese Fortsetzung nur bis zu dem
Zuge Df2t, Kh8 berechnet.

74. De5—f5 Dd2—f2?

Dieser Zug gibt endgiltig den
Gewinn aus der Hand, der mit
e3—oe2, Dbl+, Del, DA8t, Kel,
Kg2, Dc6t1 immer noch zu er-
zwingen war. Der weiBe Konig
wird schlieBlich herausgetrieben
und der schwarze gelangt nach
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fl und f2, worauf der Bauer zur
Dame geht. Nach dem Textzuge
kann Schwarz dem ewigen Schach
nicht entgehen.

75. Df5—blt Kd1—e2
76. Dbl1—bb5t Ke2—f3
77. Db5—d5+ Kf3—g8
78. Dd5—ebt Kg8 x g4
- 79. Deb—edt Kg4—h3
80. De4—eb+ Kh3 —g3
81. De6—e51 Kg3 —f3
82. De5—d5t Kf3—e2
83. Dd5—Db5+ Ke2—d1
84. Db5—bl1+ Kd1—d2
85. Dbl1—b2+ Kd2 —el
86. Db2—blt Kel—e2
87. Dbl—hb51
Remis.

Partie Nr. 32.
Schlechter. Tschigorin.

1 e2—e4 e7—ed
2. Sgl1—13 Sb8—c6
3. Lfl—Dbb a7—ab
4. Lb5—a4 Sg8—f6
5 0—0 Lf8—e7
6. Tfl—el b7—Dbb
7. La4—b8 d7—a6

Dieses Verteidigungssystem ge-
gen die spanische Partie ist jetat
das gebriuchlichste. Es gibt dem
Schwarzen ein etwas beengtes, aber
festes Spiel und stellt dem An-
ziehenden ein sehr schwieriges
Problem. Das Spiel bleibt lange
Zeit vollig geschlossen, und nur
dann kann der Angriff reiissieren,
wenn es gelingt, den Bauern e5
zu beseitigen, d. h. den Schwarzen
zum Bauerntausch im Zentrum zu
ndtigen. Aber bei richtigem Gegen-
spiel wird dies eben niemals ge-
lingen!

8. ¢2—c3 0—0

9. h2—h3 Sc6—ab
10. Lb8—c2 c7—ch
11. d2—d4 Dd8—c7
12. Sbl—d2 cb X d4

Schon nicht gut, mindestens
verfriiht. Der richtige Zug ist
Sc6, womit der d-Bauer angegriffen
ist, der bei der schwach gedeckten
Stellung des Luufers ¢2 nicht ohne
weiteres mit Sfl zu decken ist.

18. 3 xd4 Le8—A7

Aus demselben Grunde wire
sofort Sc6 sthrker.
14. Sd2—f1
15. Lel—e3

Jetzt hat WeiB schon ein viel
bequemeres Spiel, als er sonst in
dieser Variante hat.

15, .... Sc6—b4

Mit diesem und dem folgenden
Zuge glaubt Schwarz nach c¢2 ein-
dringen zu konnen.

16. Le2—bl
17. Dd1—d2!

Dieser einfache Zug vereitelt
die Absicht des Schwarzen, denn
auf Sc2 folgt Tel.

17. ... d6—d5?

Damit und mit den folgenden
Abtauschziigen gibt Schwarz das
Zentrum auf und entwickelt die
weifen Figuren zum Angriff, wo-

Sab—c6

Tf3 —c8

durch das Spiel schnell verloren
geht.
18. Sfl—g3 eb X d4?
19. Le3 xd4 d5 X e4?
20. Ld4 xf6! Le7 X {6
21. Sg3 xe4 Lf6—e?
22. Se4—gb Sb4 —c6

Schwarz kann jetet direkten
Nachteil nicht mehr vermeiden;
auBler dem h-Bauern ist der Li#ufer



Partie Nr.

e7 und der Springer angegriffen,
und wenn Schwarz Lgb:, Sgb:,
h7—h6 spielt, kann Sf7: nebst
Db4: geschehen.

28. Lbl xh7+

24. Tal—dl

Man sieht, wie schén sich der
Angriff des WeiBlen entwickelt hat,
oder besser gesagt, wie schén
Schwarz den Angriff des Weien
entwickelt hat.

24,

Kg8—f3

Tc8—d8

Stellung nach dem 24. Zuge von Schwarz.

25. Sgb x f7
Ein eleganter GnadenstoB'
25. Ld7—15

Auf Kf7 folgt DdA5+, Kf6,
Sg5 mit der schlecht zu pa.nerenden
Drohung Se4+, da auch g7—g6
wegen Df7+ das Matt nicht ver-
hindert.

26. Sf7xds Ta8 X d8
27. Dd2 xd8+!  Sc6x d8
28. Lh7 xf5 .

WeiB hat die beiden Turme
fiir die Dame gewonnen und auBer-
dem noch zwei Bauern mehr und
eine starke Angriffsstellung. Das
Spiel geht sehr schnell und schén
zu Ende.

32 und 83. 78
28. .... Dc7—b67?
29. Sf8—eb Kf8—g8
80. Seb—d7 Db6—h6
31. Tel Xe? Dh6—g5
82, 8d7—f61+  Aufgegeben.

Partie Nr. 33.

Burn. Janowski.
1. e2—ed e7—eb
2. Sg1—f3 Sb8—c6
8. Lfl—b5 a7—ab
4. Lb5—a4 Sg8—f6
5. 0—0 d7—d6
6. Tfl—el

Dies kann hier unmdglich am
Platze sein, denn Schwarz kénnte
ja bereits mit b7—b5 nebst Sab
den weiBen Konigsliufer ab-
tauschen.

6. ... Le8—g4

In Verbindung mit den beiden
folgenden Ziigen ein originelles
Mandver, das jedoch schlieBlich
nicht zum Vorteil von Schwarz
ausschligt. Der L#ufer steht in

dieser Variante auf g4 selten
giinstig.
7. ¢2—c38 Sf6—d7
8. d2—d8 Dd8—f6
9. Sbl—d2 Lf8—e?
10. 8Sd2—f1 Lg4 x 18
11. Dd1 xf3 Df6 x 3
12. g2 xf3 8d7—c5
In solchen Stellungen mu8

man durchaus die Entdoppelung
des f-Bauern zu verhindern suchen,
sonst kommt WeiB in Vorteil.
Bei g7—gb wiirde der weiBe
Springer nach f5 gelangen.
18. La4d—c2 Scb—e6
14. Sf1—g8 h7—h5
15. Sg3—e2
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Man merkt dem Springer gar
nicht an, daB er schon vier Ziige
~ gemacht hat. WeiB will natiir-
lich f3—f4 ziehen.

15, ... Le7—gb

16. Lcl—e3 Lg5 x e3

Sonst geschieht d3—d4. Aber
WeiB erlangt jetzt ein starkes
Zentrum und iiberhaupt ein gutes
Spiel.

17. f2Xxe8 Sc6 —e7
18. f8—f4 0—0—0
19. d8—d4 c¢7—ch
20. Tel—f1 Th8—f8
21. Tf1—f2 ed x d4

Dieser Tausch ist natiirlich
fiir WeiB vorteilhaft.

22, c¢8xd4 .

Warum WeiB nicht heber mit
dem e-Bauern wiederschligt und
so diesen schlecht postierten Bauern
mobil macht, ist unerfindlich. Er

hiitte dann ein tadellos schénes
Spiel.
22, e f7—f6
28. Tf2—g2 g7—g6
24. Tal—cl

Wei droht durch Lb3 den
c-Bauern zu gewinnen.

24, ..., Se6—c7
25. Le2—b3 b7—16
26. a2—ad Ke8—b7
27. Se2—c3 b6 —bb
28. a4 XxXbb ab Xbd
29. Lb3—d1 Kb7—1b6
30. Ldl1—f3 Tf8—g8
81. Tg2—c2 gb—gb
82. f4—f5 gb—g4
38. Lf3—e2 Td8-—c8
84. Tc2—d2 Tg8—d8
85. Tel—dl c5—cd
36. Le2—f1 d6—d5

WeiB ist in dem letzten Dutzend
Ziige nicht sehr viel weiter ge-

kommen, das Spiel steht ziemlich
gleich. WeiB hat zwar ein starkes
Bauernzentrum, allein Schwarz hat
rechts und links einen Freibauern
in spe. Zudem stehen die weilen
Figuren nicht besonders giinstig.
Gerade dem letateren -Ubelstand
hilft aber Schwarz mit diesem und
dem folgenden Zuge ab, und in
wenigen Ziigen zwingt er die weiBen
Figuren simtlich in gldnzende An-
griffsstellungen hinein.

37. Lfl—g2 b5—b4
38. Sc8—adt Kb6—bd
39. Sa4—cH d5 X ed
40. Lg2 X e4 Sc7—db
41. Kgl—f2 Tc8—a8
42. Tdl—cl Ta8—a7
43. Td2—c2 ——
Te4:, Ked:?, Ld8 wire
hiibsch; Schwarz wiirde jedoch

statt des Turmes den e-Bauern
schlagen und so das Mattnetz zer-
storen.

43. e c4—c3
44, Le4—-—d31- Kb5—b6
45. b2 xc8 Sd5 x ¢3
46. Tc2—b2 Se7—d4d5
47. LA —c4

Auf den nﬁ,chstheoenden Zug
e3—ed4 geht der eine Springer
nach a2 und der zweite nach c3.
WeiB konnte hier bereits die Quali-
tit auf c3 opfern und sie mit
Bauernvorteil zuriickgewinnen:
Te3:, Se3:, Thds4, Keb (Kad?,
Th8 nebst Th53), Te4, Sdif,
Ke2, Sb2, Tec2, Sd3:, Se61 nebst
Sds:.

47, e Sc3—a4
48. Scb Xxait Ta7 X a4
49. e3—ed Sd5—e7?
50. Lc4—b3

Weif spielt jetzt konsequent .
auf den Gewinn des b-Bauern; da



