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er sich jedoch um die Gegenziige
nicht kiimmert, so ist in dem Mo-
ment, wo er den Bauern erobert,
seine Partie verloren.

51. Tel—c4?

Hier muBte WeiB zunichst
durch d4—d5 den Springer ab-

sperren und dann mit Te4 bzw.
bei Kb5 mit Te7 fortfahren. Auf
Tc8 aber konnte er d5—3d6, Tecl:,
d6 X e?7, Tc8, e4—ob spielen.
Immer war WeiB bedeutend im

50. e Ta4 —a8

Vorteil.  Jetzt aber greiit der
behende Springer entscheidend ins
Spiel ein.
51.  .... Se7—c6
52. d4—d5 Sc6—eb
| 58. Tc4 X bdt Kb6—c5
54. Lb8—c2 Seb—c4
55. Th2—b3 Ta8—a2
Aufgegeben.

Zwoblfte Runde.
Gespielt am 31. Mai.

Die interessanteste Partie dieser Runde war die spanische
Partie zwischen Dr. Tarrasch und Burn. Der letatere kam
bald in eine beengte Stellung, muBte schlieBlich das stark an-
gegriffene Zentrum aufgeben und damit wurde der Angriff iiber-
michtig. Die SchluBstellung — ersticktes Matt der Dame bei
vollem Brett — war originell. — Schlechter iiberspielte Marshall
in einem Vierspringerspiel und gewann mit Hilfe eines starken
Fehlers, den sich Marshall in schon ungiinstiger Lage zuschulden
kommen lieB. — Die Wiener Partie Tschigorin—Janowski-
fihrte bald zu vielfachem Abtausch. Das sich ergebende End-
spiel stand bestindig zum Vorteil Janowskis, dem es aber nicht
gelang, mehr als Remis zu erzielen. — Stand nach der zwdlften
Runde: Dr. Tarrasch 8'/,, Schlechter 8, Janowski 7, Mar-
shall 5.

. 3. Sbl—c3 Sg8—16

Partie Nr. 34. 4. Lf1—b5 Lf8—b4
Schlechter. Marshall 5. 0—0 0—0
1. e2—ed o7 —eb 6. d2—d3 Lb4 X c3

2. Sg1—f8 Sb8 —c6 7. b2xc8 d7—dé6
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8. Lel—gb

Auch Tel nebst d3—a4 ist gut
8. ... h7—h6
Nicht gut; es gibt nichts

Besseres als Metgers Mandver De7
nebst Sc6—d8—e6.

9. Lg5—h4 Dd8—e7
10. Tfl—el Le8—g4
11. h2—h3 Lg4—h5

Hierdurch wird der L#ufer de-
plaziert; am besten war Lf38: nebst
g7—gb, wie Tarrasch gegen Ja-
nowski zu Wien 1898 spielte.

12. g2—g4 Lh5—g6
13. Tal—bl Sc6—d8

Jetzt stehen die leichten Fi-
guren des Schwarzen simtlich
schlecht: der eine Springer ge-
fesselt, der andere so gut wie un-
entwickelt und der L#ufer ab-

gesperrt.
14. d8—d4 c7—c6
15. Lb5—f1 Tf8—e8
16. c8—c4! Lg6—h7

Schwarz Dberiicksichtigt nicht
die Drohung des anscheinend harm-
losen Bauernzuges; er mubBte
c6—c5 spielen.

17. c4—ch!

Damit wird das schwa.rze Zen-
trum durchbrochen.

7. ... g7—gb
18. c¢5xd6 De7 x d6
19. Lh4—g3 5f6 X ed
20. Lg3 Xxed Dd6—d7
21. Lf1—d38

WeiB hat nun ein schones An-
griffsspiel; Sc8 darf natiirlich
wegen Lh7+:- nebst Dd31 nicht
geschehen.

21. ... f7—f5
22, Ld3Xe4 f5 X ed
Sd8—f7

28. Sf3—d2

24, Sd2 xed Lh7 x o4
25. Tel X e4 Ta8—d8
26.. Dd1—f3 Te8—e6
27. Thl—el Sf7 X e5
28. Ted X5 Td8—f8?

Ein grober Fehler in einer
schon sehr ungiinstigen, aber noch
nicht ganz hoffnungslosen Stellung.
Es mufite Te5: nebst De6 ge-

schehen.
29. Df3—Db3 Tf8—f7
80. Db3 xeb Aufgegeben.
Partie Nr. 35.
Dr. Tarrasch. Burn.
1. e2—ed e7—eb
2. Sg1—f3 Sb8—c6
3. Lfl—b5 a7—ab
4. Lb5—a4 Sg8—16
5. 0—0 Lf8—e7
6. Tfl-—el b7—bb
7. La4—Db3 d7—d6
8. a2—ad Le8—g4

Besser ist b5—b4; der Laufer
steht auf g4 nicht gut.

9. c2—c8
10. h2—h38 .
Der Bauernzug stellt den Luufer
vor ein unangenehmes Dilemma.
10. .... Lg4—a7
Auf Le6 wire Le6: nebst ab
und Db8 bedenklich.
11. d2—d4 Dd8—c8
Keine Drohung, auf h3 zu

opfern, sondern nur eine Demon-
stration.

12. Lel—gb

Droht nach mehrfa.chem Ab-
tausch auf b5, a8, e5 und f6 den
Liufer d7 zu gewinnen.

12, ..., Ta8—b8

0—o0
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13. “ad Xb5 86 X b5
14. Sbl—d2 Tf8—e8
15. Kg1—h2

WeiB hat das freiere Spiel,
kann aber noch nichts Erhebliches
unternehmen, solange Schwarz das
Zentrum behauptet. Der Konigs-
zug leitet die entscheidende Ver-
stirkung des Angriffs gegen das
Zentrum ein.

15. ..., Le7—d8

Schwarz weiB nicht, was er
zichen soll. Besser war h7—h6
nebst Lf8.

16. Dd1—c2

In Betracht kam hier 16. d5,
Se?, 17. Lf6:, gf, 18. g4 mit Auf-
reiBung der schwarzen Kdnigs-
stellung; hierauf hitte WeiB jedoch
die Partie mit Sicherheit verloren,
seine Stellung wire durch die drei
Bauernziige ¢7—c6, d6—d5 und
f6—f5 geradezu aufgerollt worden.

16. ... h7—h6é
17. Lgb—o3 Ld8—e7
18. Sf3—gl!

Nun folgt der Vorstof des
f-Bauern, der zur Erstiirmung des
Zentrums fiihrt, und danach spielt
sich der Angriff von selbst.

18. cees g7—gb
19. g2—g8 Le7—f8
20. f2—f4 g5 x4
21. g3 xf4 85 X f4
22. Le8 X f4 Sc6—d8
28. Tel—f1 Sd8—eb

Schwarz will durch Aufgabe
des Bauern h6 den Gegner be-
sinftigen.

24. Lf4—e8! Lf8—g7
25. Tf1—f2 Sf6—h7
26. Tal—f1 Te8—e7
27. Dc2—d1

Um die Dame nach h5 zu
fithren.

27. ... Dc8—f8
28. Sgl—f3 Ld7—e8
29. Sf8—h4 Se6—gb
80. Sh4—g6 Aufgegeben.

Die SchluBstellung bildet ein
Unikum: Ersticktes Matt der
schwarzen Dame, wihrend noch
simtliche Figuren auf dem Brett
sind.

Partie Nr. 36.
Tschigorin. Janowski.
1. e2—ed o7—eb
2. Sbl—-c8 Lf8—ch
8. Lfl—c4 d7—a6
4. d2—ds Sb8—c6
5. Sg1—f3

Tschigorin liebt solche tempe-
ramentvolle Eréffnungen.

5 ..., Le8—g4

6. Lcl—e3 Lcb —b6

7. Sc8—d5 DA8—a47

8. h2—h8 Lgd4—e6

9. d8—d4 eb x d4
10. Sf3xd4 Le6 x d5
11. e4xdb

Dies ist schlecht und schliigt
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zum Nachteil von WeiB aus. Der
Bauer d5 bildet eine dauernde
Schwiiche.

1. ... Sc6 x d4
12. Le3 x d4 DA7—e7t
18. Kel—f1 Sg8—f6

14. Led—b5+  Ke8—f8

15. Ld4 X b6

Die Offnung der a-Linie bildet
eine weitere Verstirkung des
schwarzen Spiels, aber auf Lc4

folgt De4. WeiB steht schon er-

heblich unsicherer als der Gegner.
15. ... a7 X b6
16. Dd1—ad4 De7—e5
17. Dd4 xeb d6 x ebd
18. Lb5—c4 Kf8—e7

Nun beginnt ein Endspiel, in
dem Schwarz mannigfache Vorteile
hat: Angriff auf den bald kiinst-
lich isolierten Damenbauern, eine
offene Turmlinie, eine aggressivere
Konigsstellung und einen wirk-
samen Springer gegen einen fast
zum Bauern degradierten Liufer.

19. Kf1—e2 Ke7—d6
©20. Thl—d1 Th8—d8
21. Lc4—Db3 Ta8—ab
22, Tal—cl S:6—da7

Der Bauer darf natiirlich wegen
c2—c4 nicht geschlagen werden.

23. a2—ad b6—Dbb
24. c2—c8 Sd7—b6
25. Tel—e2 Sb6—c4

Schwarz hat mit dem Springer
und mit dem Damenturm Ziige
verloren.

26. Ke2—d3 Sc4—Db6
27. Tc2—d2 Tab—ab
28. Lb3—a2 Ta6—ad
29. g2—g8 f7—f15
80. La2—b3 Ta4—a8
31. f2—f3 Td8—e8

Sd5: wire wegen Ke2 unvor-
teilhaft fiir Schwarz.

32. Kd8—e2 Sb6 —c4
88. Lb3 xc4 b5 X c4
34. Ke2—e3 Te8—d8
85. g3—gd g7—g6
86. Tdl—gl f5—f4+

Schwarz hat das Endspiel nicht
recht zielbewuBt gespielt und mehr
als gut hin und hergezogen. Der
Textzug ist fiir WeiB giinstig, der
eine vortreffliche Konigsstellung
erlangt, wo er den e-Bauern be-
sténdig angegriffen hilt, den er
allerdings ldngere Zeit hindurch
nicht schlagen darf. Schwarz sollte
statt f5—f41+ Tf8 spielen und die
Tiirme auf der f-Linie verdoppeln,
dann drohte er stets, mittels f5 X g4
entscheidend durchzubrechen, oder,
falls WeiB auf f5 schlug, Angriff
auf den Bauern f3 zu erlangen.
Zog WeiB jedoch, um beides zu
vermeiden, g4—gb5, dann war die
schwarze Zentrumstellung wieder
unantastbar, und Schwarz konnte
sich nach diesem Zwischenspiel
wieder dem schwachen d-Bauern
widmen, der doch friiher oder
spiter, von drei Figuren angegriffen
und nur von zwei verteidigt, fallen
muBte.

37. Ke3—ed Kd6—-c5

Hierauf darf WeiB den e-Bauern
nicht schlagen, denn Schwarz deckt
den f-Bauern durch Tf8 und droht
mit dem andern Turm matt zu
setzen. Auch spiter drohen #hn-
liche Mattwendungen, aber der
Bauer bleibt doch immer ange-
griffen. ’

388. Tgl—bl
39. b2—b4t

‘WeiB hat nichts anderes, denn

Td8—d6
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sonst erobert Schwarz durch Tad8 44. Thbd—c4t Kc2—b2

nebst ¢7—c6 das Kampfobjekt. 45. Tc4d—b4t Kb2—c2
89. ... cd X b8 46. Tb4—c4t  Ke2—b2
. 47. Ted—bét  Kb2—c2
Oder Kbbd, a8—a4 Tad:, .
Ke5:. .1-’ 48. Tb4—"c4'|' )
40. Tb1 x b3 7—cb Remis.

b7—b6 hilft nichts wegen WeiB konnte noch Keb:, Td5 -,

Turmverdoppelung auf der b-Linie. | Td5:, cd, Tf4: versuchen, was ein
41. c3—cd Ke5 X cd zweifelhaftes, aber fiir WeiB nicht

42. Th3—bdt Ked—c3! ungiinstiges Spiel herbeigefiihrt
43. Td2—ast  Kc§—c2 | Ditte.

Dreizehnte Runde.
Gespielt am 1, Juni.

Sehr interessant und lebhaft war die Damenbauernpartie
Marshall—Tschigorin. Mit ausgezeichnetem taktischem Blick
brachte Marshall ein chancenreiches Opfer, und gewann nicht
unverdienterweise die fiir ihn strategisch verlorene Partie. —
Dr. Tarrasch geriet in der Verteidigung einer Damenbauernpartie
gegen Janowski frithzeitig in Nachteil, da er einen strategischen
Fehler beging, der gar nicht gut zu machen war. Im Endspiel
aber, in dem Janowski einen Bauern mehr hatte, tauschte dieser
fehlerhafterweise die Springer und lieB sich auf ein Turmendspiel
ein, in dem, wie so oft, der Mehrbauer nicht entschied. — Eben-
falls unentschieden blieb die spanische Partie Burn—Schlechter.
— Stand nach der dreizehnten Runde: Dr.Tarrasch 9, Schlech-
ter 8/,, Janowski 7!/,, Marshall 6.

Partie Nr. 37 5. Lf4—g3 ¢7—c6
Tschigorin macht diesen Zug

Marshall.  Tschigorin. im Damengambit sehr oft; nach

1. d2—d4 d7—a5 meiner Ansicht ist er meistens
2. Sgl—13 67—e6 schlecht, da der Bauer friither oder
8. Lel—f4 Sg8—f6 spiter nach c¢5 gehen muB und er
4. e2—e3 Lf8—dsé auf ¢6 dem Springer sein bestes

Dies ist der natiirlichste Gegen- | Feld nimmt. Hier aber sollte
zug gegen Lf4, geradeso wie in | Schwarz den c-Bauern iiberbaupt
der italienischen Partie Le6 gegen | nicht ziehen, da sonst die Dame
Le4. bestindig zur Deckung des Liufers
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engagiert ist. Es sollte sofort
De7 nebst Lg8:, Sbd7 und 66 —eb
geschehen.

6. Lf1—d3 Ld6 x g8.

7. h2xg3 Sb8—a7

Stirker erscheint Db6 nebst
¢6—cd und Sc6.

8. Sh1—d2 Dd8—c7

Besser stinde die Dame auf e7.

9. Ddl1—e2 c6—cb

e6—eb wirejetzt wegen e8—e4
nicht gut.

10. c¢2—c8 cd—c4

Immer bedenklich, sobald dar-
auf e83—e4 geschehen kann. Dies
fiilhrt meist zu einem guten An-
griff im Zentrum und auf dem
Konigsfliigel, #hnlich wie in vielen
Varianten der franzosischen Partie.

11. Ld8—-c2 b7—Dbb .
12, e3—e4 d5 xed
18. Sd2 xe4 h7—h6

Schwer verstindlich; Schwarz
sollte sich mit Lb7 weiter ent-
wickeln, schon, um sich auf a2—a4,
den am meisten zu fiirchtenden
Zug des WeiBen, mit a7—a6 decken
zu konnen.

14. Sf3—g5

So spielt Marshall, aller-
dings zu seinem Gliick nur mit-
unter. Mit a2—a4 konnte er den
schwarzen Damenfliigel aufbrechen,
da die Antwort Dad wegen Sd6+
nebst Sb5: ungeniigend war.

14. ... Le8—b7
15. 0—0—0 0—0
Schwarz kann ruhig kurz

rochieren, fiir WeiB ist es sehr
schwer, auf der Basis der offenen
Turmlinie einen Angriff zu er-
langen.

16, f2—f4

Hierauf darf-Schwarz natiirlich
den Springer nicht schlagen, da
die Dame bald nach h5 zum Matt-
angriff gelangen wiirde. Das ist
aber auch fast die einzige Angriffs-
chance fiir WeiS.

16. .... Ta8—b8

Dem Schwarzen hingegen bietet
sich ein solider und nachhaltiger
Angriff fast von selbst dar: b5—b4!

17. a2—a3

Ein Palliativmittelchen, das
aber den Angriff nur um einen
Zug aufschiebt. Am besten war
es noch, den Konig zuniichst nach
d2 zu ziehen, wo er ziemlich sicher
stand.

17. e a7—ab
18. Se4—d2 Lb7—d5
19. Sgb—e4 b5—b4
20. a3 xb4 ad X b4

Der Angriff von Schwarz ist
jetzt unwiderstehlich.

21. Se4 X {61 Sd7 x £f6
22. De2—eb Dc7—ab

Ein sehr starker Zug, aber ein
psychologischer Fehler, da Tschi-
gorin offenbar nicht gesehen hat,
daB er den c-Bauern verliert. Denn
in diesem Falle hitte er seinen
Angriff mit Dalt usw. siegreich
fortgesetzt, anstatt beschimt mit
der Dame zuriickzuweichen. Noch
stirker als Da5 war jedoch Db6,
denn dann war die Mattdrohung
auf b2 sehr schlecht zu decken,
da der Springer d2 kein giinstiges
Feld hatte, z. B. Sf3, b4 Xxc3,
b2 X ¢38, Db2t nebst Se4t und so-
fortigem Gewinn.

23. Sd2 x c4
(S, Diagramm.)

28 ... Da5—a6?
Die siegreiche Fortsetzung de
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Stellung nach dem 23. Zugo von Weil.

Angriffs war Dalt, Kd2, b4 X 31,
b2 X ¢3, Da2, Se3, Se4dt.

24. Thl X h6!

Anstatt sich durch einen
Springerriickzug auf eine miihe-
volle und wahrscheinlich aussichts-
lose Verteidigung einzulassen, bringt
Marshall ein wildes Opfer und
gibt der Partie auf diese Weise
eine ganz andere Wendung, eine
Taktik, die in strategisch ver-
lorenen Stellungen die einzige
Rettungsmoglichkeit bietet.  So
spielt Marshall!

24. .. b4 X3

Schltigt Schwarz den Turm, so
verliert er: g7 X h6, Df6:, b4 X c3,
Sa3!; auf ¢3 X b2t kommt der
weiBe Konig in Sicherheit, withrend
der schwarze nach Da3: durch
Dh6: usw. mattgesetzt wird. Wenn
aber Schwarz auf Sa8 Tb2: spielt,
s0 hat WeiB zwar zu Dh6: nicht
mehr Zeit, da Turmopfer auf c2
nebst Th8 usw. folgt, er gewinnt
aber sofort durch L#uferopfer auf
h7 nebst Thl, da die schwarze
Dame (auBer auf f1) kein Schach
hat. — Schwarz konnte iibrigens
anstatt g7 X h6 oder b4 X ¢3 auch
Sg4 ziehen, darauf folgte Th8+

Tarrasch, Ostende.

i nebst Thlt und Lh71 mit Remis-

schluB.
25. Tdl—hl g7 X h6
26. Thl xh6 ¢3 X b2t1?

Schwarz verliert offenbar den
Kopf und damit natiirlich die Partie,
die trotz der starken Drohungen
immer noch zu retten war: Dalf,
Lbl, cbt, Kd2, Dbl:, Dgbt, (oder
Df6:, Dclt nebst Le4 < usw.) Dg6
und Schwarz behilt ein zu groBes
Ubergewicht.

27. Kel—d2 .

Jetzt gibt es fiir Schwarz keme
Rettung mehr. Auf b1St, Kel
hat Schwarz kein Schach mehr.

27. . Sf6 —edt
28. Le2 x e4 Ld5 x e4

Auf f7—f6 fithrt Th8+!, Kf7,
Dc7+ nebst Lg6t bzw. Th8t!,
Kg7, De71, Tf7, Th7+ zum Matt.

29. Deb—h8 .

Partie Nr. 38.

Janowski. Dr. Tarrasch
1. 4d2—d4 d7—d5
2. Sbl1—d2

Derartige Ziige kann sich natur
lich der Anuehende viel eher er
lauben als der Nachziehende.

2. ... Sg8—16
8. Sg1—f3 c7—cd
4. d4Xecd Dd8—ab5?

Eine ungliickliche Idee, die den
Verlust der Partie zur Folge haben
muBte. Schwarz verliert mit der
Dame zu viele Ziige, aus Furcht,
daB WeiB auf e7—e6 mit Sh3,
Sbd7, Dd4 den Bauern dauernd
behaupten konnte. Aber Se4 wiirde
ihn dann sofort zuriickgewonnen
haben.

6
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5. a2—ad Dab X ¢5
6. e2—e3 Lc8—g4
7. Lfl—e2 e7—eb
8. 0—0 . Lf8—d6
9. b2—h4 Deb5—c7
10. Lel—b2 Dc7—e?

Schwarz muB die Dame mach
e7 ziehen, da sie auf der c-Linie
wegen Tcl und c2—c4 ungiinstig
steht. Natiirlich mu8 der Zug
aber noch vor der Entwicklung
des Damenspringers nach d7 ge-
schehen. Nun hat Schwarz das
Feld e7 mit der Dame in vier
Ziigen erreicht, von denmen natiir-
lich drei verloren sind.

11, c2—cd 0—0
12. h2—h3  Lg4xf3

Besser als dieser Abtausch war
wohl noch Lhb.

18. Le2 X {8 Sh8—d7

14. c4 xdd o6 x d5

Schligt der Springer, so folgt
Sc4 mit der Drohung, durch
e3—e4 eine Figur zu gewinnen.
Nun aber erhilt Schwarz einen
isolierten Damenbauern, der hier

ausnahmsweise schwach ist, weil

WeiB die bessere Stellung und
Entwicklung hat.

15. Sd2—b3 De7—e6
16. Dd1—e2 Ta8—c8
17. Sh3—d4 De6—e5
18. g2—g8 Deb—gb
19. Tfl—dl a7—ab

Um Dame und Springer von
b5 abzuhalten. .

20. Lf3—g4

Ein starker Zug, der den Punkt
f5 erobert.

20. ... SE6 x g4
21. h3xgd Sd7—16
22. Sd4—f5 Te8—d8
23. Do2—f3 .

Wenn Weif die d-Linie mit
dem anderen Turm besetzt hitte,
wiirde er den d-Bauern nach Lf6:
schon jetzt gewinnen.

28. .. Tf8—e8
24. Tal—cl Ld6—eb
25. Lb2 X e5 Te8 X e5
26. Df3—f4! R

Entscheidend !

26. e Dgb x 4
27. g8 xf4 Teb—e6
28. g4—gb Sf6—e8
29. Tel—cb gi—gb
80. Sf5—h6+ Kg8—f8
31. Tdl xd5 Td8 x d5
82. Te5xdb .

Mit dem Gewinn des d-Bauern
ist die Partie zugunsten des
Weilen entschieden.

32. ce Te6— d6
88. Td5—c5

Nach dem Turmtausch wiirde
der schwarze Springer die weiBen
Damenbauern mit Erfolg angreifen.

33. e Td6—Ad3
34. a8—ad Td3—b3
85. Teb—rc4 b7—bb
36. a4 Xbb a6 X bb
87. Tc4—d4 Kf8—e7
38. Sh6—g87

Eine verfehlte Idee. Das rich-
tige Spiel war Sh6—g4—eb5.

38. e Ke7—f8
39. Td4—d8 .
Ganz verkehrt. Nach dem

Springertausch hat Schwarz sehr
groBe Remischancen.

39, Kf8 x g8
40. Tds x 98-|- Kg8—g7
41. Te8—e4 h7—hb
42. g5xhét Kg7 xhé
43. Kgl—g2 f7—f5

44. Te4—d4 Kh6—h5
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Das Spiel steht bereits auf 11. e4xd5 8f6 x 5
Remis, da WeiB nicht dazn kommt, 12. 8f8 xe5 Sc6 x 65
seinen Mehrbauern durch Ent- 18. Tel Xeb Le7—f£6
doppelung zur Geltang zu bringen. 14. Te5—el b5—b4

45. Kg2—f3 Th8—b2 Schwarz hat nun gewiB ein
46. Kf3—g8 Tb2—b3 gutes Spiel, aber dafiir fehlt ihm
47. f2—f3 eben ein wichtiger Bauer. '
Ein letzter Versuch. 15. ¢8—c4 S45—f4
48. Td4—d5 Te3—e2 Sd8: wire wegen Sf6 und
49. Td5 X b5 Te2—b2 Lh6é fiir Schwarz ungiinstig.
50. Tb5—Db7 Kh5—h6 17. d3 Xe4 Dd8 xd1
51. b4—D>5 Th2—b4 18. Lb3 xd1? ..
52. b5—b6 Tb4—Db2 Sonst geschieht Se2t nebst Sd4,
58. Kg3—h3 Tb2—b4 | gber mir scheint, als ob die letz-
54. Tb7—b8 Kh6—g7 tere Spielweise filr Weif bequemer
Remis. wire: Se2t, Kfl, Sd4, f2—f4
nebst e4—e5 und Le3, oder
—_— auch statt f2—f4 La4. Nach
dem Textzuge hat WeiB so gut
Partie Nr. 39. wie keine Figur entwickelt und
Burn. Schlechter, | kann sich auch nur mithselig ent-
wickeln.

1. e2—ed o7—eb

2‘ Sgl__fg Sbs_cs 18. DR Sf4_d3

8. Lfl—b5 a7—a6 19. Tel—e2 Ta8—d8

4. Lb5—ad Sg8—f6 20, La1—b8 T£8—e8

7. Lad—b3 47—ae Um ungleiche Liufer auf dem

8. ¢2—c$8 0—0 Brette zu lassen. Schwarz macht

9. Jd2—ds Le8—b7 das Spiel jetzt miihelos remis.

10. Sbl1—d2 d6—das 28. Thl Xecl Td8—d4

Ein Bauernopfer, das nicht 24. f2—13 Te8—d8
geniigend motiviert ist.  Aller- 25. f3—f4 g7—gs
dings erlangt Schwarz damit die 26. g2—g3 g5 X f4
bessere Stellung, allein zum Gewinn 27. g3xf4 Td8—e8
goniigt sie nicht. Schwarz hitte AlsRemis abgebrochen. Schwarz
lieber in der altgewohnten Weise | steht jetzt sogar eine Kleinigkeit
mit Sa5, ¢7—c5, Dc7 und Sc6 | besser, da er seinen Bauern zuriick-
den VorstoB des d-Bauern vorbe- | gewinnt.  Aber die ungleichen
reiten sollen. Liufer!

6*



84 Vierzehnte Runde.

Vierzlehnte Runde.

Gespielt am 3. Juni.

Diese Runde brachte ein hiibsches Husarenstiickchen Mar-
shalls, der in einem Damenbauernspiel gegen Burn friihzeitig
einen Bauern und die Qualitit opferte. Da Burn, die Gefahr
nicht achtend, auch noch das folgende Liuferopfer annahm, so
geriet sein Konig sofort in einen Schach-Schach-Schack-Angriff
aller weiBen Kiguren, bis er schlieBlich zu Tode gehetzt war. —
Ein viel ernsteres Ringen entwickelte sich in einer spanischen
Partie zwischen Schlechter und Janowski. In einer fir ihn
giinstigen Stellung lieB sich Schlechter seinen’ Damenbauern
isolieren und kam hierdurch in eine dauernde Defensivstellung.
Janowski spielte nun ausgezeichnet und lihmte seinen Gegner
immer mehr, aber in dem Moment, wo er schon auf Gewinn stand,
iibersah er dreimal die richtigen Ziige, so daB Schlechter mit
Remis davonkam. — Die Partie Tschigorin—Tarrasch, mit
e2—ed4, d7—db eroffnet, brachte dem ersteren seinen ersten und
einzigen Sieg, dem letzteren seine erste, aber nicht einzige Nieder-
lage. Wie so oft, war es ein uniiberlegter Abtausch, der den
Schwarzen in schweren Stellungsnachteil brachte. Der Bauern-
vorteil, den WeiB im Endspiel hatte, erschien schlieBlich illusorisch
und Remis wahrscheinlich, da opferte Tschigorin den Bauern
und machte eine schéne und entscheidende Gewinnkombination.
— Stand nach der vierzehnten Runde: Schlechter und Dr. Tar-
rasch 9, Janowski 8, Marshall 7.

Partie Nr. 40. Dies ist eine kleine Drohung, die
Schlechter. Janowski. WeiB nicht ignorieren darf.
1. e2—e4 o7—eb 6. Le8—g4
2. Sgl—f3 Sb8— c6 In dieser Variante steht der
8. Lfl—b5 a7—86 | Laufor meist viel besser auf b7.
4. Lb5—ad Sg8 — 16 ;
5. 0—0 d7—4d6 7. c2—c3 Lf8—e7
6. Tfl—el . 8 d2—d3 0—0
. . 9. h2—h3  Lgi—h5
Wie schon bemerkt, kann dies :
an dieser Stelle unmoglich der Hier gerit der Liufer auf
richtige Zug sein, da Schwarz | Abwege und wird bald ganz ab-
schon mit b7—b5 nebst Sa5 den | gesperrt.
Konigslsufer abtauschen kénnte. 10. Sb1—d2 b7—b5



Partie Nr. 40.

11. La4—b8 Sc6—ab !
12. Lb8—c2 c7—cd |
13. Sd2—f1 Sa5—c6
14. Sfl—g3 Lh5—g6
15. Sf3—h4 .

Der L#ufer steht so ungiinstig,
daB man meint, man solle ihn
nicht abtauschen, sondern seine
schlechte Stellung auf andere Weise
ausniitzen. Aber es ist sehr schwer,
etwas Besseres fiir Wei ausfindig l
zu machen, und mit der hier ge-
wihlten Fortsetzung erlangt er ein
ganz giinstiges Spiel.

15 .. d6—d5
16. edxd5  Dd8xd5
17. Sh4Xg6 h7 X g6
18. Le2—b3  Dd5—d7
i9. Da1—f3

Dieses giinstige Feld verdankt
WeiB seinem Springermandver, und
auch weiterhin entwickelt er sich
recht giinstig.

19. ... Ta8—d8
20. Lel—gb DA7—c?
21. Tal—dl Td8—d6

Ein ungiinstiges Feld fiir den
Turm, der besser nach d7 ginge.

22, Sg8—ed e

Wei8 versiumt, aus der Stellung
des Turmes Vorteil zu ziehen. Mit
Lf6:, Tf6:! (sonst Se4), De3 konnte
er den Turm deplazieren wund
drohte auBerdem, durch Se4 den
¢-Bauern zu gewinnen.

22. ... Sf6 X o4
23. Lgb Xxe7 De7 X e7 |
24. Df3 xed De7—d7 |

Es drohte Ld5 mit Gewinn des
e-Bauern.
25, f2—f4
26. De4 X f4 .
WeiB hat auch so ein recht
schones Spiel erlangt, im Zentrum

eb X f4

]
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Stellung nach dem 26. Zuge von Weil.

einen Bauern mehr, Beherrschunyg
der einzigen offenen Linie und
Liufer gegen Springer. Den d-
Bauern dart Schwarz nicht schlagen,
da Turmtausch nebst Lf7:4- und
eventuell Te81 gewinnen wiirde.

26. .... Td6—f6
27. Df4—e3 DA7—d6
28. d3—d4 .

Es ist natiirlich ein sehr

schwieriges Problem, die kleinen
Vorteile, die Weif bisher erlangt
hat, weiter zu vergroBern. Der
Textzug aber, der zur Isolierung
des d-Bauern fiihrt, ist jedenfalls
verfritht und bringt Weif sofort
in die Defensive. Mindestens sollte
zuvor a2—a8 geschehen, um dem
Léufer ein Riickzugsfeld zu schaffen.

28. e ch x d4
29, c8xd4 Tf8 —d8
80. d4—d5 Sc6 —ab
81. Tel—e2 Tf6—f£5
82. Te2—d2 Tf5 —eb

Schwarz spielt im folgenden
ganz ausgezeichnet und erobert
Schritt fiir Schritt Terrain. WeiB
muB bestindig den Bauern decken
und hat so ein rein defensives
Spiel, da der Bauer niemals vor-
riicken kann.
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Td8—e8

83. De3—d4

84, Tdl1—f1 Teb—e4d
85. Dd4—f2 f7—f£5
36. Df2—-f38 Te8—e5
87. Df8—c3 Sab x b3
38. Dc8 x b3 Te4—e3
39. Db8—d1 a6—ab

Stellung nach dem 39. Zuge von Schwarz.

Schwarz hat seine Figuren vor-
ziiglich postiert, kann aber noch
nichts Direktes erreichen. Der
Bauernvorsto8 ersffnet ihm neue
Chancen. WeiB steht furchtbar
eingeengt, er kann auBer dem
Konig gar keine Figur ohne Nach-
teil ziehen, da auch Td4 wegen
Te2 dem Schwarzen neue Angriffe

ermdglicht.
40. a2—a4 b5 —Db4
41, Ddl—c2 Kg8—h7

Td5: darf natiirlich wegen Dc4
nicht geschehen,

42, Dc2—c6

Das fithrt zum sofortigen Ver-
lust des Freibauern und damit der

Partie. Besser war es jedenfalls,
mit Dc4 den Bauern zu decken.
42. e DA6 x c6
43. d5Xxcb Teb—cb

Der Bauer ist jetzt verlorenm,
denn deckt ihn Weif mit Td6, so

kann ihn Schwarz mit 'I'e8—e4 —c4
zum zweitenmal angreifen oder
vielleicht noch stirker mit Te2,
Tf2, Telt, Tfl, Tlc2 fortfahren.
44. Tfl1—f2 Teb X c6
45. Td2—d5 .o

Den a-Bauern gewinnt Wei8
zuriick, denn der Deckungszug
Ta6 wiirde Schwarz den Angriff
kosten. :

45. .... - b4—b3

46. Td5—b5 .
Tab: fiilhrt 2zu  derselben
Stellung.
46, .... Te6—c4
47. Tb5 X ab Tc4d—c2

Drohung: Telt, Tfl, Tle2.
48. Tf2—f3

Damit beseitigt WexB den ge-
fuhrlichen b-Bauern, aber dafiir
setzt er sich jetzt Mattangriffen aus.

48. .... Te8—e2
49. Tf3xb3

Tg8 fithrt zu nichts, denn
auf f5—f4 muB der Turm doch
die Deckung des g-Bauern auf-
geben, da auf Tg4 f4—f3 gewinnt.

49. ... To2 X g2

50. Kgl—hl ..

Besser ging der Kdonig noch
nach fl, wo er weniger leicht zu
bedrohen war als in der Ecke.

50. .... Tg2—d2
51. Th3—g8

(S. Diagramm.)
51.  .... -Td2—dl1+t

Statt dessen fiihrte f5-—f4,
Tg4, f4—f3 zum Matt, da Th2t
nebst f8—f21 drohte und die
Turmschachs des WeiBen nichts
bessern konnten.

52. Tg3—gl Tdl1—ds3

Hier war immer noch mit
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Partie

Stellung nach dem 51. Zuge von Well.

T1d2 das Matt zu erzwingen,
denn auf Tel folgt f5—f4—f3
nebst Th2+, Teg2t und Thlg-.
Dagegen war nichts zn machen.

58. Tgl—g2  Td8—alt

Und hier war zum dritten und
letzten Mal der Gewinn zu er-
zielen durch Th8::, Kgl, Tclf,
Kf2, Tb8, Tb5, Tbb:, ab, Tecb.

54. Khl—h2 Tdl—d2
55. Tg2 xd2 Te2 x d2t+
56. Kh2—g3 Td2 X b2
57. Tab—a8 -

Jetzt kann WeiB Remis erzielen,
da Schwarz nur einen einzigen
Freibauern hat und die Ent-
dopplung der Bauern viel Zeit

kostet. Wei8 muB sich nur be-
eilen, seinen Freibauern bis a7
vorzuriicken.
57. e g6—gb
58. ad4—ab Tb2—b8t
59. Kg3—h2 Th3 —b2+
60. Kh2—hl Th2—h7

Andere Ziige ergeben dasselbe
Resultat.

61. ab—ab Th7—blt
62. Kh1—g2 Tbl—al
63. a6—a’

Jetzt ist der schwarze Turm

Nr. 41. 81
gefesselt und der schwarze Konig
darf sich nicht ins Feuer begeben,
und mit dem einen Freibauern
ist die Partie nicht zu gewinnen.
Auch der folgende Versuch, die
Bauern zu entdoppeln, geniigt

nicht zum Gewinn.

63. ... Kh7—g6
64. Kg2—h2 Tal—a2t
65. Kh2 —gl f5—f4

Stinde der a-Bauer erst auf
a6, so wiirde Schwarz jetzt durch
gb—g4, h8 x g4, f5—14, a6—a',

Kg5 gewinnen.

66. Kgl—hl Ta2—ad
67. Kh1—h2 Ta8—ab6
68. Kh2—g2 Ta6—a2t
69. Kg2—hl g5—g4
70. Ta8-—f8! Ta2 X a7
71. T3 xf4 g4xh3
72. Tf4—git

Auch Tf8 fiihrte zum Rexms
72. ... Kg6 —hb
78. Tg4é—g8 Kh5 —h4
74. Tg8—gb! Ta7—alt
75. Kh1—h?2 Tal—a2t
76. Kh2—hl Ta2 —g?2
77. Tg6—h6t g7 X h6

Remis.

Auf Kg8 wiire Th3 = gefolgt.

Partie Nr. 41.
Marshall Burn.
1. d2—d4 Sg8—f6
2. Sg1—138 d47—dé6
3. Lel—f4 Sb8—d7
4. o2—e8 'cr7—g6
5. Lfl—d3 ..

Wenn g7—g6 geschehen ist,
steht der Liiufer auf d3 nicht gut.

5.

Lf8—g7
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6. Sbl—d2

7. h2—h4 ..

Ein Lieblingszug Marshalls
in allen moglichen Ersffnungen
und Stellungen.

. ... Tf3—e8

0—0

8. h4—hb

Ein hiibsches, aber nicht kor-
rektes Opfer.

8 ... ~ Sf6xh5

9. Thl Xhb g6 xXhb

10. Ld3 xh7+ Kg8 X h7

Burn nimmt fast prinzipiell
jedes Opfer an, hier aber ist
dieses Prinzip iibel angebracht.
Nach Kf8 ist fiir WeiB keine be-
friedigende Fortsetzung ersichtlich.

11. Sf3—gb5t Kh7—g6

Der Konig hat jetzt keinen
Riickzug und muB  dem Angriff
der drei leichten Iiguren und der
Dame erliegen.

12. Sd2—f3 e7—eb
13. Sf3—h4t  Kg6—f6
14. Sg5—h7+ .

Statt dessen konnte amch Dhb:
geschehen; auf 65 X f4 hitte Df7 4,
Kg5:, Df5t, Khd:, 0—0—0 das
Matt erzwungen, aber nach De7

statt e5 X f4 und Df8 auf d4—d5
hiitte sich Wei8 wohl mit Damen-
gewinn durch Sh7{ begniigen
miissen.  Deshalb ist die von
Marshall gewthlte Fortsetzung
die stirkste.

14. ... Kf6—e7
15. Sh4—f5+ Ke7 —e6
16. Sf5 x g7t

Unniitzes BlutvergieBen; es

konnte gleich d4—d5 geschehen.

16.  .... Ke6—e7

17. Sg7—f5t Ke7—e6

18. d4—a5+  Kebxf5

19. Dd1 X h5+ Kf5 —e4

20. 0—0—0  Aufgegeben;
es droht f2—f3 5=, und auf e5 x f4
folgt Td4.

Eine echte Marshall- Partie!

Partie Nr. 42.
Tschigorin. Dr. Tarrasch.
1. e2—ed d7—d5

Dieser Zug gibt eine weit be-
quemere Verteidigung als die
sizilianische, vielleicht auch als die
franzosische Partie. Und warum
auch nicht? Der Zug ist ein Ent-
wicklungszug, was man von ¢7—cb
nicht sagen kann, und er engt im
Gegensatz zu e7—e6 keine Figur
ein. Der einzige Nachteil des
Zuges liegt darin, daB nach e4 X d5,
Dd5: die Dame zu frithzeitig ent-
wickelt wird. Und wenn WeiB
einmal durch diese Erdffnung in
Vorteil kommt, so ist meist dieses
Moment daran schuld.

2. e4Xxdb Dd8 x db
3. Shbl—c3 Dd5—ab
4, Sgl1—f3 Sg8—16
5. d2--d4 Lc8—g4

P———
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Partie Nr. 42.

6. Lfl—e2
7. Lcl—e8

Gefshrlich fiir Schwarz ist die
Fortsetzung 0—0, 0—0—0, Sgb
(Partie Schlechter—Mieses,
Wien 1907); Schwarz erwidert
darauf am besten nicht Le2:, Se2:,
Sg4, wie in jener Partie geschah,
sondern spielt Le6. Dieser an-
scheinend schlechte Zug ist sebr
gut, denn nach Se6:, fe wird der
doppelte e-Bauer durch Vorgehen
vorteilhaft aufgeldst.

7. e 0—0—0

8. Sf3—d2!

Von Duras gegen Spielmann
angewendet. °
8 .... Lg4 X e2
9. Ddl X e2 e7—eb
Schlidgt Schwarz zweimal auf
d4, so verliert er durch Sb3 die
Qualitit.
10. Sd2—hb3 Dab—f5

Bis hierher ist die Partie
identisch mit der Partie Duras—
Spielmann (Wien 1907).

11. 0—0—0 Lf8-—d6
12. h2—h3 Sc6—ab

Um der Dame, die eine freie
Reihe beherrscht, aber kaum einen
Zug hat, das Feld a5 zu ver-
schaffen.

Sh8—c6

13. g2—g4 Sa5 X b3+
14. a2 Xxb38 Df5—ab
15. Kel—bl Sf6—d5
Das Spiel steht gleich.
16. Sc3—a4
(S. Diagramm.)
16. Sd5 x e3

Hier berechnete Schwarz die
verwickelten Kombinationen, die
sich aus b7—bb ergeben: Ld2,
Lb4, Sc5, Ld2:, Dd2:, Sh4, D3,

4
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Stellung nach dem 16. Zuge von WeiB.

Da2+, Kecl, Sd5. Schwarz ge-
winnt nun den Bauern b2, kommt
jedoch durch die schlechte Stellung
seiner Dame in Nachteil: Dd3,
Dal4, Kd2, Db2:, Thl, Da3,

Tal usw. Schwarz verwarf des- ~

halb den Zug h7—b5, machte
aber dann, ermiidet von der schwte-
rigen Berechnung, ohne nihere
Uberlegung den Textzug, der ein
schwerer Fehler ist: die f-Linie
wird dem WeiBen gedffnet und ihm
ein gutes Bauernzentrum verschaftt.
Es sollte sofort h7—h5 geschehen,
oder ¢7—c6, um der Dame ein
Feld frei zu machen.

17. f2Xe8 h7—hb
18. Thl—f1 Td8—f8
19. e3—e4

Wei8 bat allerlei Angriffs-

chancen: e4d—e5, d4-—d5.
19. f7—16

.Auf hdXxg4 folgt e4—eb5,
Le7, Dg4:, und nun droht Wei
sowohl den g-Bauern zu schlagen
als auch durch Turmopfer auf f7
in Vorteil zu kommen. Am besten
geschah wohl Dgb zur Deckung
des h-Bauern, der nun verloren
geht.
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20. d4—ds Tf8—e8
21. g4xhd 06 X db
22. De2—g4dt Kc8—b8
28. Tdl xd5 Dabs —b4
24. Sa4—c3

Wei8 hat nun einen Bauern
mehr, und wenn auch seine Bauern-
stellung keine groBe Angnﬂ"skraft
besitzt, so ist es doch ein Uber-
gewicht, das dadurch zur Geltung
gebracht wird, daB er auBerdem
noch den Angnﬁ' besitzt.

24. cee Ld6—eb
25. Sc3—a2 Db4 —{8
26. Tfl—dl Le5—d6

Df7 wtre fehlerhaft wegen
Td7, worauf Schwarz den h-Bauern
wegen des auf d8 drohenden Matts
nicht schlagen darf.

27. Sa2—c3 a7—ab
28. Sc8—e2 Df§—e7
29, Tdl—a4 Ld6—e5
80. Td4—d2 Le5—d6
81. Se2—c3 De7—17
32. Td2—f2 Te8—eb

Besser war wohl noch Leb.
Td7 war darauf nicht zu fiirchten,
da Schwarz mit Dh5: noch den
Bauern h3 angriff.

88. Tf2—f5 Teb X £5
34. Td5 xf5 - Ld6—eb
85. Sc8—db5 Df7—ad7
86. Sd5—b4 DA7—d2
87. Sb4—d3

Auf Dg7: wiirde Td8 folgen
mit sehr gutem Spiel fiir Schwarz,
z. B. Sd5, Td5: nebst ewigem
Schach auf el und ab; oder c2—¢c3,
a6—ab, Sa2, Dd8t und gewinnt.

87. .... Th8—d8
38. Tf5—f2

Seb: wiirde wieder das ewige
Schach gestatten.

88. R Dd2—ab

39. Dg4—e2
40. Tf2—g2
" Seb:, Deb: wiirde die Remis-
chancen des Schwarzen vermehren.

40. cee Td8—d7
41. De2—f2

Drohung h5—h6, g7 Xh6
Tg8+ nebst Matt.

Da5—b5

41. e Le5—d4
42, Df2—f3 Td7 —e7
48. Tg2—g6 Db5—e8
44. Df3—g38 .
Es droht wieder h5—h6.
44, e De8—b5
45. Tg6xg7 - Te7xg7
46. Dg8x g7 +Db5 X h5

Da der weiBe Mehrbauer noch
so weit zuriick ist, hat Schwarz
ganz gute Aussichten auf Remis.

47. Dg7—g4 Dh5—h6
48. h38—h4 Dh6—d2
49. h4—hs Ld4—e3
50. Dg4—f£3 Le3—g5

Es ist schwer zu sehen, wie
WeiB seinen Freibauern zur Geltung
bringen will.

51. b3—b4 b7 —h6?

Dieser und der folgende Zug
stellen den Konig blo8 und geben
so dem Gegner eine zweite Chance,
und damit geht die Partie fiir
Schwarz verloren.

52. Df3—g4 Kb8—b7?
53. e4—ed! f6 X o5
54. Dg4—edt Kb7—18
55. Sd3 xeb Dd2—d1+4

Andernfalls wird jetzt das Vor-
gehen des h-Bauern durch Sf7 usw.
vorbereitet.

56. Kbl—a2 Ddl xh5
57. Seb—c6t Kb8—b7

Auf Kc8 gewinnt Weif den
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Stellung nach dem 57. Zuge von S8chwarz. 60. S&5—06'f Kd8—e8
61. Df5—c81 Ke8 —f7
62. Dc8 xc7t Kf7—g8
68. Dc7 X b6 ..

Das Spiel ist jetzt natiirlich
zugunsten von WeiB entschieden.

63. .... Dh5—f7+
64. Ka2—a$3 Df7—f3+
65. c2—c83 Df3—f1

66. Db6—d4 Lg5—16
67. Dd4—d5+  Kg8—f8
68. Ka3—b3 Df1—e2
69. Sc6—b8 Kt8—g7
70. Sb8—d7 De2 —f1

Linfer durch Df5+, Sd8t und | 71. Dd5—d6 L{6—g5
Se6. 72. 8d7—e5  Lg5—16
78. DA6—d7+  Kg7—h6

58. Sc6—a5t  Kb7—c8 ve Dab—us oot
59. Ded—f5t  Kc8—as 75. DAS_hst  Kh6—o7

Auf Kb8 wird durch Sc6t 76. Dh8—g4t Dgl x g4
nebst Sd81 und Se6 wieder der ‘ 77. Seb x g4
Liufer gewonnen. | und Wei gewann.

Finfzehnte Runde.

Gespielt am 4. Juni,

Die vorige Runde hatte Schlechter und Dr. Tarrasch auf
gleichen Stand gebracht; diese Runde brachte diese beiden Haupt-
konkurrenten um den ersten Preis zusammen und fiihrte in einer
sehr interessanten Partie die Entscheidung zugunsten des letzteren
herbei. In einer spanischen Partie hatte sich der Eroffnungs-
vorteil bei Schlechters gediegener Verteidigung vollig verfliich-
tigt; da machte Schlechter einen ganz plausiblen Damenzug,
den jedoch Dr. Tarrasch nach einigen Ziigen als einen ent-
scheidenden Fehler markierte. Starker Angriff und Bauerngewinn
war die Folge, und ein Verzweiflungsopfer Schlechters konnte
das Resultat nicht mehr indern. — Wihrenddessen kam Mar-
shall, der Damengambit im Nachzuge spielte, dadurch in ent-
scheidenden Nachteil gegen Janowski, daB er durch e7—eb an-
statt e7—e6 den Gambithauern nicht zuriickgewinnen konnte,
ohne doch entsprechenden Angriff erlangen zu konnen. Er ge-
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wann zwar spiterhin die Qualitidt, aber sein Gegner hatte dafiir
zwei Bauern und den Angriff und gewann. — Die spanische Partie
Burn—Tschigorin war lange Zeit sehr geschlossen; endlich
konnte Burn das Zentrum in alleinigen Besitz nehmen und da-
durch sein von vornherein freieres Spiel entscheidend verstirken.
— Stand nach dem dritten Turnus: Dr. Tarrasch 10, Janowski

und Schlechter 9, Marshall 7.

Partie Nr. 43.

Dr. Tarrasch. Schlechter.
1. e2—e4 e7—eb
2. Sgl1—f3 Sb8—c6
3. Lf1—bb a7—ab
4. Lbo—a4 Sg8—f6
5. Sbl—-c3 L{f8—b4
6. Sc3—d5 Lb4—e7
Am besten. Lab ist weniger

zu empfehlen. Das Tempo, das
Schwarz durch die zweimalige Be-
wegung des Liufers verloren hat,
muB er dadurch wiedergewinnen,
daB der weiBe Springer sich nicht
auf d5 behaupten kann, sondern
sich zuriickziehen oder abtauschen
muB.

7. d2—d3 0—o0

8. c¢2—c38 d7—d6

Nun droht der Abtausch auf
d5 mit groBem Vorteil fiir Schwarz,
da sehr bald f7—f5 folgen wiirde.

9. Sd5—e8 e

Nach Se7:- mit oder ohne
Abtausch auf c6 steht Schwarz
etwas besser. Mit Sf6:- entsteht
ein ziemlich gleiches Spiel (Partie
Tarrasch—Marco,Leipzig1894).
Der Textzug, den Weif hier ver-
sucht, fiihrt ebenfalls zu gleichem
Spiel, das sich ganz #hnlich den
Partien mit 5. 0—O0, Le7 ent-
wickelt; nur geht hier der Springer
von e3 nach f5, wihrend er sonst

iber d2, fl1 und g3 dahin ge-

spielt wird.

9. ... b7—b5
10. La4—b3 Le8—Db7
11.  0—0 Sc6—ab
12. Lb38—c2 c7—cd
18. Se8—f15 Tf8—e8
14. Tf1—el Le7—f8
15. Lel—gb h7—h6

Merkwiirdig, wie sich dieser
Zug spiter richt!

16. Lgb—d2 Sab—c6
Sofort d6—d5 wire wegen

e4 X d5, Dd5:, c8 —c4 nicht giinstig.
17. Ddl1—e2

WeiB kann den folgenden Vor-
stoB, mit dem Schwarz das Spiel
mindestens ausgleicht, nicht ver-
hindern, auBer mit c¢3—c4, was
eine ganz symmetrische Zentrums-
stellung ergibt.

o 17

cee d6—dabs
18. Tal—dl

Dd8—c7

Stellung nach dem 18. Zuge von Schwarz.
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Partie

Dieser plausible Zug erweist
sich als ungiinstig fiir Schwarz,
da hierdurch fiinf Ziige sp#ter
der Bauer e5 gefesselt ist und
die weiBe Dame jetzt zum Angriff
auf den Konigsfliigel gelangt.

19. e4 xd5 Sf6 x d5
20. De2—e4 Sd5—f6

Hier kam die Demaskierung
des Laufers durch Sb4, ¢3 X b4,
Sb4: in Betracht. Wei hitte
sich jedoch nach Sh63-, g7 Xh6
durch Dg4t mit Vorteil aus der
Affire gezogen. — Besser als nach
f6 wire der Springer noch nach
f4 gegangen, obwohl WeiB auch
dann mit der verwickelten Fort-
setzung Lf4:, Sd4, Le5:, Le4:, Lc7:,
Sf3:= nebst Lf5: einen Bauern
gewonnen hiitte.

21. De4—h4 ..

Droht den Bauern h6 zu
schlagen.

21. e Sf6—h7

22. Dhd—g3 Kg8—h8

23. d8—d4! .

Stellung nach dem 23. Zuge von Weill.

Entscheidend! WeiB greift den
gefesselten e-Bauern zum vierten-
mal an, und Schwarz kann ihn nicht
durch f7—f6 decken, da Dg6 mit
sofortigem Gewinn folgen wiirde.

Nr. 43. 93
23. e ch xd4:
24. 3 xd4 Ta8—ds8
25. d4xeb

Weil hat nun nicht nur den
wichtigsten Bauern erobert, son-
dern auch freie Linien fiir alle
Figuren und einen schénen Angriff.

25.  .... Te8—e6
26. Lc2—b3 Te6—g6
27. Dg3—f4 Sh7--g5
28. Sf3Xgb Tg6 X g5
29. h2—h4 Tg5—g6
30. Sf5-—g8

Nun ist der fBauer doppelt
angegriffen und schlecht zu decken,
da auf Td7 mit Le2, Te6, Lf5
die Qualitit verloren geht. Schwarz
entschlieBt sich deshalb zu einem

Verzweiflungsopfer.
30. cee Scb6 X e
31. Df4Xxeb Lf8—d6
32. De5—c3 Ld6 x g3
33. f2xg3 Dc7 x g3
34. Dc3 x g3 ToGXg3
35. Ld2—c3 .
Nicht Te2 wegen Lf3

35. . Tg8 X g2t
36. Kgl—fl Td8 xd1
87. Tel xdl b5—b4

Es folgt nun ein hiibsches
SchluBspiel; WeiB gibt sich nicht
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mit Kleinigkeiten ab, sondern spielt
auf direktes Matt.

38. Lc3—eb f7—f6
89. h4—h5! ..
Um den schwarzen Konig

vollends einzuschlieBen; auf f6 X e5

behilt WeiB nach Td8t, Lg8+

und Ld5t einen Turm mehr.
39. e Aufgegeben.

Partie Nr. 44.

Janowski. Marshall
1. d2—d4 d7—ds5
2. Sbl1—d2 Sg8—16
3. Sgl—f3 c?7—cd
4. e2—e3

Besser als d4 Xc5, was J a-
nowski gegen Dr. Tarrasch zog.
WeiB spielt jetzt die orthodoxe
Verteidigung des Damengambits
mit einem Zuge mehr.

4, e Sb8—c6
5. Lfl—e2 Lce8—f15
6. d4Xxeb? e7—e5

Schwarz muBte mit e7—e6 und
(auf Sb3) Se4 den Bauern zuriick-
zugewinnen suchen. Jetzt gelingt
es WeiB, ibn zu verteidigen oder
den Bauern e5 dafiir zu erobern.

7. Le2—Db5! Dd8—-c7

8. b2—h4 eb—ed

Hiernach erlangt WeiB eine
starke Zentrumsstellung, so daB er
schlieBlich einen Bauern mehr und
die bessere Stellung hat und so-
mit die Partie gewinnt. Mehr
Aussicht auf einen den Gambit-
bauern ersetzenden Angriff gewihrte
die einfache Vollendung der Ent-
wicklung und die Deckung des e-
Bauern auf Lb2 durch Sd7.

9. Sf3—d4 Lf5—g4
10. f2—f3 e4 X f3
11. g2 xf3 Lg4—d7

12. Lb5 X ¢6 b7 X c6
13. Lel—b2 Ta8—b8
14. Lb2—c8 Lf8—e7
15. Ddl—e2 0—0
16. Thl—gl Tf8—e8
17. Sd2—b3s

Stellung nach dem 17. Zuge von Weib.

Die weiBen Figuren stehen ganz
gut und Schwarz hat nicht eine
Spur von Angriff.

7. ... Sf6—hb

18. 0—0—0 .

Der Kénig ist durch d1e Bauern
und die drei leichten Figuren
véllig geniigend geschiitzt.

18. e Le7—f6
19. De2—f2 g7—g6
20. a2—ad Dc7—eb
21, Tdl—el Deb—e7
22. Tel—e2

Ein schwer verst&ndhcher und
ungiinstiger Zug, auf den Schwarz
auf hiibsche Weise die Qualitit
gewinnt. Aber WeiB steht schon
so giinstig, daB er diesen Verlust
verschmerzen kann.

22. ce a7—ab
23. Sb3 x ab Lf6 x d4
24. Le3 xd4 Shb —f4
25. Te2—el Sf4—h8
26. Df2—g3 Sh3 x gl
27. Tel x gl Tb8—a8
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28. h2—h4 Ld7—f5
29. Dg3—f4 De7—d7
80. h4—h5  Dd7—e6

Am besten war es, mit Tab:
die Qualitit zuriickzugeben, da-
durch die weife Bauerniibermacht
zu entwerten und auf die un-
gleichen L#ufer zu hoffen. Frei-
lich behielt WeiB auf der offenen
Diagonale al—h8 einen starken

Angriff.  Jetzt aber bringt der
Springer die Entscheidung.
381. Sab—b7 Ta8 X a3
32. Sb7—d6 Te8—a8
83. 8d6 xf5 Ta83—alt
84. Ld4 Xal Ta8 X alt
385. Kel—d2 Tal —a8
Es drohte Matt auf b8.
36. Sf5—d6 Ta8—h8
37. h5—h6 d5—d4
38. Df4 x d4 De6—h3
39. Dd4—g73.
Partie Nr. 45.
Burn. Tschigorin.
1. e2—ed e7—ed
2. Sg1—f3 Sb8—c6
3. Lfl—b5 Sg8—f£6
4 0—0 d7—da6
5, d2—ad4 Sf6—a7

Tschigorins Zug, der die
Behauptung desZentrumsbezweckt.
Allerdings erhilt Schwarz ein be-
engtes Spiel, aber es ist sehr schwer,

-dio im Zentrum sehr feste Stellung

2 durchbrechen. Nur durch den
Iug f2—f4 ist dies mdglich, und
sowie WeiB zu diesem Zuge —
ohne sonstige Nachteile — gelangt,
ist sein Spiel gewonnen.

6. Shl1—c8
7. Sc3—e2

Lf8—e7
0—0

44 und 45. 95
8. c¢2—c8 Le7—f6
9. Lel—oe8 Sc6 —e7
10. Se2—g8

Hier kommt Sel in Betrscht
allein Schwarz wiirde den drohenden
Zug f2—f4 durch g7—g5 ver-
hindern.

10. .. Se7—g6
11. Dd1—d2 a7—ab
12. Lb5—e2 Tf3—e8
18. Tal—dl Sd7—f8
14. Dd2—c2 Dd8—e?
Es drohte d4 xXe5. Schwarz

muB auf e5 durchaus mit dem

Bauern wiedernehmen, denn sonst

wiirde WeiB den Springer f3 weg-

ziehen und dann f2—f4 spielen.
15. Tfl—el Sf8—e6
16. Le2—f1

Beide Teile bemiihen smh 1hre
Figuren mdglichst giinstig zu
plazieren. Das Spiel ist ungemein
geschlossen, und es dauert lange,
bis es endlich zum Gefecht kommt.
Die Drohung Sf4 konnte WeiB
jetzt besser durch Sh5 parieren.

16. .. Se6—f4
17. h2—h3 ce

Statt dessen konnte Sf5 nebst

g2—g3 geschehen.

17. ce De7—18
18. Kgl-——hz Kg8—h8
19. Le3—cl Lc8—e6
20. Sg3—f5 Le6—c8

WeiB drohte, mit g2—g3 den
Springer zu deplazieren.  Lf5:
wiirde mindestens den e-Bauern
kosten. Die Hin- und Herziige
kann man sich in einer so ge-
schlossenen Partie weit eher ge-
statten als in einer offenen.

21. g2—g3 Sf4—eb

22. d4—d5

WeiB versucht es mit wexterer
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Einengung der feindlichen Stellung.
Er hat das erheblich freiere Spiel,
aber es ist sehr schwer fiir ihn,
einen palpablen Vorteil zu er-
langen.

22. Se6—d8

Hier steht der Springer patt,
und das sollte unter allen Um-
stiinden vermieden werden. Bessere
Aussichten bot jedenfalls Scb.

23. Sf5—e3 Sg6—e7

Dies fiihrt zu einem fiir Wei
giinstigen Tausch, aber das schwarze
Spiel befindet sich seit dem un-
gliicklichen Springerriickzug nach
d8 sowieso schon auf einer schiefen
Ebene.

24. Se3—g4 Se7—g8
25. Sg4 x 6 Sg8 x f6
26. Sf3—h4

WeiB gelangt jetzt zu fZ—f4
und nun geht es schnell vorwirts.
26. . Sf6—g8
27, f2—f4 65 X f4

Schligt Schwarz nicht, so geht
der Bauer weiter vor und bildet
die Basis eines unwiderstehlichen

Konigsangriffs.
28. g3 xf4 Df8—e7
29. De2—f2 f7—f6

Um den Springer zu befreien.

30. Lfl—d38 Sd8—f7
31. Tel—gl
(8. Diagramm.)

Man sieht, daB WeiB jetzt
Herr der Partie ist. Gleichwohl
ist es immer noch nicht leicht fiir
ihn, durchzudringen.

31. e Sf7—hé6
32. Tgl—g2 De7—18
33. Tdl—gl Te8—e7
34. Lel—e3 Le8—d7
35. ¢3—cd Te7—f7

Fiinfzehnte Runde.

Stellung nach dem 31 Zuge von Weil.

36. Sh4—f3 c7—c6

Damit erleichtert Schwarz dem
Gegner den Gewinn, indem er den
ganzen Damenfliigel lockert. Es
dauert nicht lange, und der Bauer
d6 fullt.

87. Le83—d4 Ta8—e8
38. Ld4—c8 Te8—e7
39. Df2—g8 b7—Db5
40. b2—b3 b5 X c4
41. b3 Xxc4d c6 xdb
42. cd4 xdb Df8—e8

Um vielleicht auf e4 die Quali-
tit zu opfern.

48. Tgl—el Ld7—b5
44, Sf38—d4 Lb5—4d7
45. f4—f5 .
Entscheidend! Erstens wird

der Springer auf e6 festgesetzt
und sodann ist der d-Bauer nicht
zu decken, da auf Db8 Tbl nebst

Lb4 folgt.

45, .. De8—c8
46. Lc3—b4 Te7 —e8
47. Lb4 x d6 Dc8—c3
48. Sd4—eb Sg8—e7
49. Tg2—c2

Sg7: geht nicht sofort an wegen
Tg8. Der Textzug aber fiihrt vom
direkten Wege abseits. Der An-

|

|

|

- e
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griff auf den Konigsfligel muBte 56. Ld8—b5 La4 Xbb

Jetzt durchdringen und zunichst 57. Tb1l X b5 ab—ad
mit Lf4 weiter gefithrt werden. 58. Thb —ab Tf7—d7
Ging ein Springer nach g8, so 59. Beb X gb Sc8—d6
konnte der Bauer g7 geschlagen 60. Lebx dé 6 X gb
werden. In jedem Falle hitte der 61. Ld6—a3 h7—h6
Angriff schnell reiissiert. 62. Tab X a4 e

49. ... De3—ad Grausam ielt! Der Gnaden-

50. Tel—gl g7-—g5 stoB war e4ie:g.

51. Dg3—el .

L Sg8—e?
63. h3—h4 Te8—g8
64. hdxgd Tg8 X gb

Ein starkes Stiick! Anstatt
auf direktes Matt zu spielen, die
Damen zu tauschen und ins End-

spiel einzulenken! Mit h8—h4 65. %“gg X g5 h6 X g5
war die schwarze Stellung sofort 66. La3—b2t Kh8—h7
zu durchbrechen. 67. Lb2—f6 S35
68. ed4xd5 Td7 x d5
51. e Dab x el 69. T

. Ta4—a7t  Kh7-h6
52. Tgl xel Se7—c8 70. Lf6—g7t Kh6—h5

58. Ld6—cb a6—ab 72.  f5—f6

54. Tel—bl Sh6é—g8 .
55. Tc2—g2 Ld7—ad und Wei8 gewann.

Sechzehnte Runde.
Gespielt am 6. Juni.

Die erste Runde des letzten Turnus verringerte die so schon
nicht sehr erhebliche Distanz zwischen den ersten Konkurrenten
noch mehr. Schlechter gewann ein von ihm mit Le¢5 ab-
gelehntes Konigsgambit gegen Tschigorin in gutem Stile, und
Janowski besiegte in einem Vierspringerspiel, Variante Stumpf-
sinn, wie man sie nennen konnte, sehr schnell und hiibsch seinen
Gegner Burn. Dr. Tarrasch aber konnte gegen Marshall in
einer mit e2—e4, d7—d5 erdfflneten Partie, obwohl er die er-
heblich bessere Eréffnung und zum Schluf einen Bauern mehr
hatte, nur Remis erzielen, und so war der Stand nach dieser
Runde: Dr. Tarrasch 10!/,, Janowski und Schlechter 10,
Marshall 71/, :

- Partie Nr. 46. Fir die stirkste Entgegnung,

Tschigorin. Schlechter. | die den Gambitzug widerlegt, halte
1. e2—e4 e7—eb ich d7—d5, trotz aller Versuche
2. f2—f4 Lf8—cb o nordischer Schachfreunde, die Ver-

Tarrasch, Ostende. 1
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teidigung des Falkbeergambits, das
sich nach e4 Xd5, e5—e4 ergibt,
zu verstirken.

8. Sg1—f3 d7—a6
4. Lfl—c4 Sg8—f6
5. d2—d38 Sb8—c6
6. Sbl—c38 Lc8—g4
7. h2—h3 Lg4—e6

Nach Lf3:, Df8:, Sd4, Dg3
erhilt WeiB bekanntlich fiir die
Qualitit einen starken Angriff, der
bei korrektem Gegenspiel nach den
Untersuchungen von Dr. Schmid
zum Remis fithrt. Der Textzug
wurde zuerst in der Partie Teich-
mann—Tarrasch (Leipzig 1894)
angewendet.

- 8. Le4—Dbb a7—a6

Durchaus notwendig, denn es
droht f4—f5.

9. Lbb X c67 b7 X ¢6

10. f4Xxeb e

Wenn jetzt f4—f5 geschieht,
so geht der Liufer nach ¢8 zuriick
und dann folgt sehr bald der Gegen-
angriff mit d7—d5.

10. 'd6 X eb

Soweit ist die Partie identisch
mit der zitierten Partie. Schwarz
hat die schnellere und bessere Ent-

wicklung, zwei L#ufer, offene An-
griffslinien und ein freies Spiel.
Zum bescheidenen Trost dafiir er-
freut sich der WeiBe einer kom-
pakteren Bauernstellung. Nach
meiner Anschanung ist Schwarz
erheblich im Vorteil, aber Stei-
nitz hitte sicher das weiBe Spiel
vorgezogen.

11. Lel —gb

12. Dd1—d2

Der Abtausch auf f6 wire fiir
Schwarz giinstig.

Dd8—d6

12, ... Ta8—b8
18. Sc8—dl Sf6—a7
14. Lgb—e8 0—0
15, 0—0 £7—16

In der zitierten Partie geschah
f7—f5, was einen viel stiirkeren
Angriff ergab.

16. b2—Db8 Tf8—f£7
17. Dd2—f2 Le5—b6
18. Sd1—b2 Th8—f8
19. Sb2—a4 Lb6 x e8
20. Df2 xe3 c6—cd

Schwarz steht ganz gut, aber
er hat vorliufig immer noch keinen

Angriff,
21. Tal—el g7—g6
22. Tel—e2 Kg8—g7
28. Kgl—hl f6—f£5
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Endlich! Die einzige Moglich-
keit, zum Angriff zu gelangen.
Aber jetzt ist es schon zu spit
dazu, da WeiB bereits vollstindig
entwickelt ist.

24. Sf3—g5?

Selbstverstdndlich durfte WelB
den f-Bauern niemals bis nach f4
lassen, da Schwarz dann auf der
Konigsseite ein Bauerniibergewicht
hat, das ihm einen unwidersteh-
lichen Angriff sichert. Wei8 muBte
den f-Bauern schlagen, nach Tf5:
die Tdrme auf der f-Linie ver-
doppeln und mit Sc8 und Sd2
auf den Punkt e4 spielen, womit
er ein ganz gutes Spiel erlangt
hitte.

24, cen f56—f4
25. De8—d2 Tf7—£6
26. Dd2—c8 coon

WeiB sollte ‘lieber seinen de-
placierten Springer wieder ins Spiel
bringen, aber seine Stellung ist
meiner Ansicht nach jetzt iiber-
haupt unhaltbar.

26. .... h7—h6

Es konnte auch sehr gut zuvor
Lg8 geschehen.

27. Sgb X e6+ Tf6 X e6
28. Te2—f2 g6—gb
29. Dc8—al Te6—f6
80. Dal—dl Kg7—g6
31. Sa4—b2 h6—hb
82. Dd1—f8 Dd6—e6
88. Tf2—d2 gb—g4
34. Df3—f2 Kg6—g7

Bis hierher hat sich der An-
griff fast von selbst gespielt, jetzt
aber darf Schwarz nicht die n#chst-
liegenden Ziige machen; wenn er
mit g4 Xh3 den Bauern nehmen
will, wiirde er auf Selbstmatt
spielen: Df3, h3 xg2t, Tg24:,

Kh6, Tfgl mit der Drohung, auf
h5 die Dame zu opfern.

85. Df2—h4 cee

Hier droht der Dame dxe Ab-
sperrung, wie sich bald zeigt, aber
was tun!

85. .... Tf6—g6

86. Sb2—a4

Auf Dh5: geht die Dame durch
Th8, Df5, De7 nebst Tgh ver-
loren.

86. .... De6—dé
87. Sai—c8 S5d7—f¢
88. Td2—f2

WeiB muBte jetzt doch wenig-
stens seine Dame zuriickziehen.

88. .. g4—g8
89. Tf2—d2 Tf8—h8
40. Sc8—db 5£6 x d5
41. e4Xxdb Tg6—g4

Dieses Opfer der Tiirme gegen
die Dame fithrt zu schnellem
Schlus.

42. h3xgé hb x g4
48. Dh4 x h8+ Kg7 x h8
44. Khl—g1 Dd6—h6
45. Tfl—el f4—f38
Aufgegeben.
Partie Nr. 47.
Janowski. Burn.
1. e2—e4 e7—eb
2. Sg1—f8 Sb8—c6
3. Sbl—c3 Sg8—16
4. Lfl—bb Lf8—0b4
5. 0—0 0—0
6. d2-d3 d7—d6
7. Sc83—e2

Das Vlersprmgersplel 1st eine
ganz lebhafte und interessante Er-
offnung, nur die von Janowski

71
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in diesem Turnier mehrfach ge-
spielte Fortsetzung Se2 ergibt ——
bei einigermaBen korrektem Gegen-

spiel — ein stumpfsinniges, totes
Remisspiel.
. ... Sc6—e7

Schwarz muB dem Gegner alle
Ziige nachmachen; es gibt nichts
Besseres.

8. Se2—g3 c7—cb
9. Lb5—ad Se7—g6
10. d8—d4 o5 X d4

Schwarz darf hier das Zentrum
aufgeben, da er mit seinem nich-
sten Zuge auch das weiBe Zentrum
auflost.

11. Sf3 xd4 d6—d5
12. eixd5 Sf6 x d5
18. c¢2—c8 Lb4—ch
14. Lad—c2

WeiB hat mit der Erdffnung
nur den Verlust des Anzuges er-
reicht, denn das Spiel steht sym-
metrisch — bis auf die ziemlich
gleichwertig postierten L#ufer c2
und ¢5 —, Schwarz aber ist am
Zuge. Der Tempoverlust des
WeiBen riithrt von der dreifachen
Bewegung des Konigsldufers her,
wihrend Schwarz den seinigen nur
zweimal gezogen hat. Wie Burn
sein gutstehendes Spiel in nicht
mehr als sechs Ziigen zu einem
vollsténdigen Debacle fiit, das
ist eine Kunst, von der wohl jeder
profitieren kann.

14. Leb xd4?

Der erste, aber noch nicht ent-
scheidende Fehler. Schwarz tauscht
seine stiirkere gegen eine schwichere
Figur ab und entwickelt dabei
noch den Gegner. '

15. Dd1 x d4 Sd5—f4

Gegen die Drohung Sh5 muBte

Sechzehnte Runde.

etwas  geschehen.  Aber der
Springer steht auf f4 gar nicht
einmal gut. Uberhaupt ist es
nicht giinstig, wenn beide Springer
von beiden L#ufern. angegriffen
sind, denn dann hat der Besitzer
der L#ufer immer die Wahl, im
entscheidenden Moment den einen
Springer zu schlagen und damit
den andern zu deplacieren. Viel
besser als der Springerzug war Db6.

16. Tfl—d1! Dd8—-c?

Am besten und natiirlichsten
war der Damentausch nebst Sd5
(auf Td4:); dann hitte Schwarz
trotz der feindlichen L#ufer immer
noch Aussicht, die Spiele auszu-
gleichen.

17. Tdl—el! ceen

Wieder sehr gut gespielt und
gegen den natiirlichsten Entwick-
lungszug Le6 gerichtet. Darauf
konnte n¥mlich Lg6:, Sg6:?, Sh,
f6, Te6: geschehen.

17. Le8—d7?

Der ,letzte und entscheidende
Fehler. Es muBte dennoch Le6
geschehen und nach Lg6: der
f-Bauer schlagen.

18. Lel xf4!  Sg6 xf4

SchluBstellung der Partie.



Partie Nr. 48.

19. Tel—e7 Ta8—d8
Sd5 hilft nichts wegen Shb.

20. Tal—dl Tf8 —e8
21. Dd4 xd7!! Aufgegeben.
(8. Disgramm).

Ein sehr pikanter Schlu8.

Partie Nr. 48.

Dr. Tarrasch. Marshall.
1. e2—ed d7—d5
2. e4xdbd Sg8—f6
3. d2—d4 Sf6 x d5

Lange nicht so gut wie Dd5:,
denn Schwarz verliert jetzt zwei
Tempi (die Ziige Sd5: und Sf6),
withrend er mit Dd5: ein Tempo
gewinnt, das er nach S¢3 mit Dab

zuriickgibt. _
4. c2—c4 Sd5—f6
5. Sg1—f3 e7—eb

Schwarz muB seinen Damen-
ldufer einschlieBen, denn Lg4 oder
Lf5 wire wegen Db3 nicht giinstig
fir ihn.

6. Sbl—c3 b7—b6
7. Lel—e3 Lf3—e?
8. Lfl—e2 Le8—b7
9. 0—0 Sb8—d7
10. Dd1—c2 0—o0
11. Tal—dl Dd8—c8

Wei hat durch einfache Ent-
wicklungsziige das erheblich bessere
Spiel erlangt, aber nun ist es sehr
schwer fiir ihn, seine Stellung aus-
tuniitzen, da Angriffspunkte fehlen.

12. Le3—g5 Tf8—e8
13. h2—h3 Le7—Db4
14. Dc2—b38 Lb4 X c8
15. b2 xc3 66—e5?

Ein Fehler, den WeiB unbe-
niitzt 148t; mit Lf6:, g7 X f6 (oder
Sf6:, Se5:) Sh4,

[

05 xd4, Lgd |
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gelangte WeiB zur Besetzung des
Punktes f5 und damit in ent-
scheidenden Vorteil.

16. Tfl—el e5—el
17. Sf3—h2 h7 —h6
18. Lg5—cl 8d7—f8
19. Sh2—g4

Hiermit provoziert WelB einen
fiir beide Teile gefahrlichen An-

griff.
19. ... Sf6 x g4
20. Le2 x g4 f7—£5
21. Lg4—h5 Te8—d8
22. Lel—f4

Beginn eines komplizierten Rﬂ.u-
mungsmandvers, welches schlieB-
lich die Dame zur Verteidigung
nach hb bringt und einen Angriff
auf der a-Linie einleitet. Der Liufer
muB zun#chst dem Turm Platz
machen, der Turm der Dame, und
endlich der andere Liufer der
Dame.

22. Dce8—d7

Die schwarze Dame strebt
nach h4.

23. Tdl—al DA7 —e7

24. Db3—dl Sf8—eb6

25. Lf4—ecl

Der Liufer darf nicht nach eb
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wegen Dg5 nebst g7—g6 und
spiter f5—f4.

25. Kg8—h7
Um Lg6 zu verhindern.
26. Lh5—e2 Td8—f8
27. Le2—f1 ..

Alle weiBen Figuren stehen
jetzt auf der ersten Reihe, beinahe
wie zu einer neuen Partie auf-
gestellt.

27.

cen Ta8—d8
28. Dd1—hb

Nach Vollendung seines inter-
essanten und originellen Mandvers
steht WeiB auf dem Konigsfliigel
zur Verteidigung und auf dem
Damenfliigel zum Angriff geriistet.

28. .. De7—f£6
29, a2—ad g7—gb
Besser wHre zuniichst a7—ab.
80. a4—ab g5—g4

Auf Sf4, Lf4:, g5 xf4 kommt

WeiB mit ab X b6, a7 xb6, Ta7.

zuerst zum Angriff, wihrend der

weie Konigsfligel durch den

Laufer geniigend verteidigt ist.
81. h3xg4 5 X g4
82. Lel—e3 Se6 —f4
33. Dh5 x g4 Sf4—as

Sechzehnte Runde.

84. Lflxd3

| WoeiB hat nichts Besseres, der

Springer steht zu gut und mus
l getauscht werden, wenn auch die
| ungleichen L#ufer dem Schwarzen
' Remischancen ertffnen. Auf Te2
wiirde Tg8, Dh5, Lc8 nebst Lgd
und Lf3 zu starkem Angriff fiihren.

34. e e4 X d3

35. d4—d5 cee.

Es drohte Tg8. Nun droht
Wei seirierseits mit ILd4 einen
Angriff.

35. cee
86. Dgd—edt R,

Dg8 war schlechter. Schwarz
konnte darauf vielleicht wunter
Bauernopfer mit Tg8, Dec73:,
Td7, Df4, Dg6 fortfahren und auf
der g-Linie zum Angriff gelangen,
oder statt dessen auch Dc3: spielen
und nach Dc7::, Td7 die Bauern
c4 und d5 erobern.

Lb7—c8!

36. e Le8—f5
37. De4—f4 Td8—4d7
38. abXxb6 a7 X b6
39. Le8—d4 “en

Der Zug fiihrt zwar zum
Damentausch, aber andere Ziige
sind auch nicht besser.

89. .... Df6—g5
40. Df4¢ x g5 h6 X g5
41. Tel—eb Kh7—g6
42. f2—f3 gb—g4
48. f3—f4 e

Damit gibt WeiB den groBten
Teil der ihm noch gebliebenen
Gewinnchancen aus der Hand. Es
sollte Kf2 geschehen; Schwarz
durfte darauf nicht g4 X f3, g2 x f3,
Lg4 spielen, da er durch die hiibsche
Fortsetzung Tg1, Tf3 3, Kel, Tf4,
Le8, Tc4:, Ld4 den L#ufer ver
loren hiitte. Auf jeden Fall wiirde




Partie Nr. 48.

der Bauer viel besser auf f3 als
auf f4 stehen, und auBerdem muBte
der Konig schleunigst in die Nihe
des gefihrlichen Freibauern ge-
bracht werden.
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offene Linie fiir seinen Turm und
sein Freibauer war durch den
Konig geniigend bewacht, withrend
Wei8 mit Ta7 usw. operieren
konnte.

43. . Td7 —d8 SchluBstellung der Partie.

Als Remis abgebrochen. Wei8
konnte jedoch immer noch mit
Te7 auf Gewinn zu spielen ver-
suchen; das Schach auf g7 durfte
sich Schwarz nicht geben lassen,
z. B. Te7, Ta8, Tg7t, Kh6, Tdl,
Ta2, Kh2 nebst Thl wund <.
Also muBte auf Te?7 TI7 ge-
schehen (oder allenfalls Td7 mit
ghnlicher Fortsetzung), worauf Tf7:,
Kf7:, Kf2 und nach Te8 Leb
folgte. Schwarz hatte dann keine

Siebzehnte Runde.
Gespielt am 7. Juni.

In dieser Runde gelangte wieder Janowski an die Spitze,
indem seine Konkurrenten verloren, wihrend er gewann. In einem
Damengambit war er in der Eriéffnung im Nachteil, da sein
Gegner Tschigorin durch feines Spiel einen Bauern eroberte,
ohne daB Janowski durch Angriffschancen entschidigt worden
wire. Zwar war er bestrebt, einen Rochadeangriff einzuleiten,
aber dieser war keineswegs sehr aussichtsvoll, und schon schickte
sich Tschigorin an, auf dem Damenfligel zum Gegenangriff
iberzugehen, da fiiberschritt er die Bedenkzeit und muBte die
Partie aufgeben. — Wilhrenddessen gewann Marshall in einem
von Anfang bis zu Ende von ihm hochfein gefithrten Damen-
gambit gegen Schlechter, und Dr. Tarrasch muBte in einer
spanischen Partie, in der er eine als minderwertig bekannte Ver-
teidigung gew#hlt hatte, sehr bald gegen Burn die Waffen strecken.
— Stand nach der siebzehnten Runde: Janowski 11, Dr. Tar-
rasch 10!/,, Schlechter 10, Marshall 8/,
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Partie Nr. 49.
Janowski. Tschigorin.
1. d2—d4 d7—ada5
- 2. Sgl—18 e7—eb
8. o©2—cd c7—c6

Bekanntlich. eine ungiinstige
Verteidigung. »
4. Sbl—c8
5. Lel—f4

Statt dessen gibt e2——e4 ein
viel stirkeres Spiel.

Sb8—d7

5. ... Sg8—f6

6. e2—e3 Lf8—e7
7. Lfl—d3 d5 X cd
Mit diesem Zuge ertffnet

Schwarz einen Angriff auf den
Punkt ¢8, dem mit Umsicht be-
gegnet werden muS.

8. Ld8 Xxc4 Sf6—d5
9. Lfi—g8  Dd8—ab
10. Da1—c2?

Mit Tel war der Punkt c8
bequem zu verteidigen, z. B. Sc3:,
~be, Sb6, Lb3, Sd5, Dd3, denn
nun wiirde Sc8:, Tc8:, Lbd4 an
Kd2 scheitern. AuBer dem Turm-
zug konnte auch Dd3 oder Db3
ohne Nachteil geschehen, nur ge-
rade auf die c-Linie durfte die
Dame nicht gehen, da dann spiiter

Sc8:, Dec8:, Lb4 mit Damen-
gewinn droht.
10. .. 8d7—b6
11. Lc4—b3 Sd5 X ¢3
12. b2Xxc8 Sb6—d5
18. 0—0 Dab X c3
14. Dc2—e2 e

WeiB hat fiir den verlorenen
Baunern in seiner besseren Ent-
wicklung keinen geniigenden Er-
satz. Im folgenden bemiiht er
sich obne sonderlichen Erfolg,
Angriff zu erlangen.

Siebzehnte Runde.

14. ..., De3—ab
15. Sf3—eb Sd5—f6
16. Tal—cl 0—0
17. f2—f4 Lc8—d?7
18. Lg8—h4 Da5—d8
19. Tf1—13 Sf6—e8
20. Lh4—f2 g7—g6
21. Tf3—h38 Le7—f6
22. g2—g4 Lf6—g7
28. De2—f3 Dd8—e7
24. Lf2—h4 Lg7—f£6
Besser war Sf6; Schwarz

fiirchtete vielleicht die durch Ab-
tausch auf f6 und 47 sich er-
gebenden ungleichen L¥ufer. Aber
durch den Abtausch des L#ufers

wird seine Konigsstellung ge-
schwiicht.
25. Lh4 X f6 Se8 X f6
26. g4—gb Sf6—e8
27. Df8—g4 Se8—g7

Schwarz muBte sich darauf
einrichten, den Angriff Dhd4 mit
h7—h5 abzuwehren. Aber gerade
der Springerzug verhindert diese
Verteidigung, da nach g5Xh6
Springer und L#ufer von Schwarz
angegriffen sind. Es muBte Td8
nebst Lc8 geschehen.

28. Tel—c2

Es ist schwer verstindlich,
warum WeiB nicht seinen Angriff
mit Dh4 fortsetzt. Auf Shb
konnte Ldl oder Sd7: nebst Ldl
mit Riickgewinn des Bauern wund
gutem Angriff geschehen.

28. .... Ld7—e8
29. Tc2—g2 c6—cbh

Schwarz ist eben im Begriff,
zum Gegenangriff auf den Damen-
fliigel zu gelangen, da iiberschreitet
er die Bedenkzeit und muB die
Partie aufgeben. Spitere Analysen
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der SchluBstellung ergaben fiir ' weitem nicht so gut steht wie

Schwarz mindestens Remis.

SchluBstellung der Partie.

Partie Nr. 50.

Marshall. Schlechter.
1. d2—d4 d7—d5
2. c¢2—c4 67— e6
3. Sbl—c3 c7—cb
Diese von mir empfohlene

Verteidigung stellt sich jetzt mehr
und mehr als die korrekteste her-
aus; der Versuch, sie durch die
folgende Angriffsweise zu wider-

legen, schligt zuungunsten von
Wei8 aus.

4. c4xdd e6 x d5

5. Sgl1—f38 Sbh8—c6

6. Lecl—gb Lf8—e?

Ich mdéchte auch auf den Zug
Da5 nebst c5—c4 auf e2—e3
hinweisen.

7. Lgbd Xe? .

Durch diesen Tausch, der den
Schwarzen entwickelt, schenkt WeiB
dem Gegner ein Tempo und damit
den Vorteil des Anzuges. Zu-
gegeben muB allerdings werden,
daB der Springer auf o7 bei

auf f6.

7. R Sg8 X o7

8. e2—e8 cons

Auf d4 xcb folgt, wie bereits
bemerkt, am besten d5—d4 zum
Vorteil von Schwarz.

8 .... 0—0
Dies ist jetzt nicht das heste;
Schwarz sollte seinen Angriff

— denn er hat bereits den An-
grif — mit ¢5xd4 und Db6
fortsetzen. Der Textzug fithrt nur
zum Ausgleich, da Schwarz zwei
Ziige machen muB, um den Bauern

zuriickzugewinnen.
9. d4xch Dd8—ab
10. Lfl—d3 Dab X ¢
11. 0—-0 Le8—eb
12. Tal—ecl

Dieselbe Stellung ergab sich
in der 15. Matchpartie Marshall —
Tarrasch, wo jetzt Sg5 nebst

Dh5 geschah, was erheblich
schlechter ist als der Textzug.
12. Dce5—16

Unnétig und, wie man sieht,
zu weiterem Herumziehen mit der
Dame fithrend. Die Dame brauchte
jetzt gar nicht zu ziehen, da kein
gefiihrlicher Springerabzug drohte;
auf einen solchen aber sollte sie
sofort nach d6 bzw. bei Sb5 nach
b6 gehen. Also: Tac8, Sa4, Dd6,
und nun wire Sc5 schlecht wegen
Sh4, Sb7:?, Db6. Auf jeden Fall
hitte Schwarz nach Tc8 statt des
Textzuges ein durchaus befriedigen-
des Spiel. An dem isolierten
Damenbauern geht die schwarze
Partie nicht zugrunde, sondern
nur an den Tempoverlusten,
wihrend deren sich das weiBe
Spiel sehr schén entwickelt.
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13. Sc3—a4 Db6 —b4
14. h2—h3
Um Dg4 zu verhindern.
14. . h7—h6

Auch dieses Tempo konnte
Schwarz hesser anwenden. Der
Angriff Sg5 war nicht zu fiirchten,
WeiB hitte ihn ja schon vor ein
paar Ziigen machen kdnnen.

15. a2—a3 Db4—d6

Man sieht, daB Schwarz mit
der Dame mehrere Ziige verloren
hat. Uberhaupt hat er von fiinf-
zehn Ziigen nicht weniger als
finf mit der Dame gemacht, was
in der Erdffnung kein richtiges
Verhilltnis ist. Das Ideal ist, daB
die Dame bis zur Krisis der Partie
iiberhaupt nur einen einzigen Zug
macht. Die Uberlegenheit einer
Stellung basiert niemals auf der
Stellung der Dame, sondern immer
auf der der anderen Steine.

16. Sad4—cb Ta8 —b8

Schon keine schéne Deckung
des b-Bauern. Schwarz fiingt eben
schon an, in Nachteil zu geraten.
Der Springer steht auf ¢5 sehr
stark; aber auf b7—b6 wiirde
er nach b3 und d4 gehen und
WeiB wegen der Moglichkeit von
La6 die c-Linie beherrschen.

17. Dd1—e2 Le6—f£5

Wieder nicht gut; der Luufer
muB durchaus zur Deckung des
isolierten Bauern, der sonst schwach
wird, auf e6 bleiben.

18. Ld3 xf5

19. Tfl—d1

Nun ist das weiBe Spiel vor-
trefflich entwickelt und der isolierte
Bauer, wie immer bei besserer
Entwicklung des Gegners, ein An-

Se7 x 5

Siebzehnte Runde.

griffsobjekt, wihrend er sonst ein
Angriffsmoment ist.
19. cee Sfs—e?
20. e3—ed b7—b6?
Der entscheidende Fehler, da
jetzt durch e4—e5 die Dame
wegen der Drohung Sd7 nach d8
zuriickgeworfen wird. Viel besser
war Tfd8, wonach e4—e5 mit
Dg6 beantwortet worden wire.
21. e4—eb Dd6—ds

Se5: wire fehlerhaft wegen
Deb:, Deb:, S{eb:, b6 Xxec5, Sd7
mit Gewinn der Qualitit. Wieder

die ungliickliche Stellung des
Turmes auf b8!
22. Scb—e4d! Dd8—c8

Stellung nach dem 22. Zuge von Schwarz.

Bei anderen Ziigen ist Sd6
oder Sc8 sehr stark. Schwarz hat
iberhaupt nur zwei Figuren im
Spiel und kann deshalb gegen die
vereinigten Streitkiiifte des WeiBen
nicht aufkommen.

28. Se4—f61

Ein iberraschendes und sehr
schines Opfer!

23. ..., g7 xf6

24. o5 X f6 Se7—g6

Auf De6 folgt Damentausch

|

l
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nebst f6 X 67 und Tel oder Tec7
mit weit iiberlegenem Spiel fiir
WeiB.

25. De2—d2

Mit Db5 konnte WeiB berelts
den Springer mit Vorteil zuriick-

gewinnen. Aber Marshalls Fort-

setzung ist viel eleganter und fiihrt
zum Mattangriff.

25, .... Dc8—fF5
Auf Kh7 folgt Sd4.

26. DAd2 x hé6 ..
Viel stirker als Tc6:, Sf4

26. e Df5 x f6

27. Tel X c6! Df6 X b2

Auf Dc6: fithrt Sg5 zum Matt.
28. Tdl—d4!
Sperrt die Dame ab und droht
eine Katastrophe.
28.  .... Db2—h1t
29. Kgl—h2 Dbl1—f5
Um sich gegen Sg5 mit De5t
und Dg7 zu verleidigen.
30. Td4—g4 Aufgegeben.

Schlechter gibt die Partie
viel zu friith auf. Die drohende
Katastrophe auf g6 war mit Thc8
zu vermeiden, denn wenn Weif§
aweimal auf g6 schligt und den
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Konig durch Sg5t nach e8 treibt,
so kommt er schlieBlich itber d8
und c¢7 nach b8 in Sicherheit.
Verloren war die Partie allerdings
auch nach Tbe8, nimlich mit
Teg6+:, fg, Th4, Tfd8, Dh8{,
Kf?, Th7+, Ke6, Sd4+; aber das
muBte man sich doch erst zeigen
lassen! — Marshall hat die
Partie ausgezeichnet gespielt; man
erkennt Laskers Gegner gar nicht
wieder!

Partie Nr. 51.
Burn. Dr. Tarrasch.
1. e2—ed e7—eb
2. Sgl—f3 Sb8—c6
8. Lfl—bd a7—ab
4. Lb5—a4 Sg8—f6
5. 0—0 Sf6 % o4

Diese Verteidigung muB wohl
doch endlich aufgegeben werden; es
ist alles vergeblich, sie zu stiitzen,
der Schwarze laboriert an zu vielen
groBen Schwichen, und das in einer
offenen Partie. Da ist denn doch
die geschlossene Verteidigung mit
Le7 und d7—d6 vorzuziehen.

6. d2—d4 b7—bb
7. La4—b3 d7—d5
8. a2—ad

Dieser Zug ist von ngBter
Wichtigkeit, demn er verschafft
dem WeiBen zu seinen anderen
Vorteilen noch den einer offenen
Turmlinie. Der Zug muB aber
jetzt, in diesem Moment, vor
d4 X e geschehen, denn zieht man
erst d4 X e5, so kann sich Schwarz
gegen a2 —ad mit b5— b4 nebst
Sc5 oder aunch sofort mit Seb ver- -
teidigen.

8 ... Ta8—Db8
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Auf b5 —b4 folgt a4 —ab zum
Vorteil von WeiB, z. B. Sd4:, Sd4:,
ed X d4, Tel usw.

9. a4Xxbbd a6 X b5
10. d4xe5 Lc8—e6
11. c¢2—c8 Lf8—cb
12. Dd1—a3

Dieser Zug, der aus einer

Korrespondenzpartie stammt, ist
durchaus keine Verbesserung gegen
die bisherige Fortsetzung, die auch
keiner Verbesserung bedarf, denn
nach Sd2, 0—0, Lc2, f7—f5,
Sb3, Lb6, Sfd4, Sd4:, Sd4:, Ld4:,
cd, f5—f4, f2 -3, Sg8 steht
Schwarz sehr schlecht, wenn WeiB
einfach Tel zieht und den Springer
in seiner schlechten Stellung be-
1a8t. Der nriickstindige c-Bauer
und der starke Freibauer sowie
die offene a-Linie, das sind die
Hauptnach- und -vorteile der Stel-
lungen, an denen Schwarz schlies-
lich immer zugrunde geht. Ahn-
lich kommt es auch in dieser Partie,
aber der Zug Dd8 ist daran nicht
schuld.

12. e Lc5—b6

Die Rochade whre nicht giin-
stig, denn auf Shd2 miiBte Schwarz
abtauschen, da auf f7—f5 die
interessante Fortsetzung ef, Sf6:,
Sg5, DA7?, Se6:, Deb6:, Se4! zum
Vorteil von WeiB folgt. Der Text-
zug droht Abtausch durch Scb.

18. Lb8—c2 0—0
14. Lecl—f4 Le6—f5
15. Dd8—e2 Tf8—e8
16. Le2—d3

Sbd2 wire fehlerhaft wegen
Sc3: nebst Le2:.

16. e Se4—d6
17. Ld3 x5 5d6 X 5
18. De2—d3 Dd8—a7

Siebzehnte Runde.

Man sieht, daB Schwarz ein
viel besseres Spiel erlangt hat als
bei der Hlteren, oben angegebenen
Fortsetzung, aber es fehlt noch
manches zu vélligem Ausgleich.
Der Bauer e ist sehr stark und
droht, wenn erst der weiBe Damen-
springer auf d4 in Aktion getreten
ist, durch den vorriickenden
f-Bauern unterstiitzt, einen Konigs-
angriff einzuleiten. Dies liegt noch
in weiter Ferne, ist aber noch eher
auszufiihren, als der Zug, auf
dem die ganze Gegenchance des
Schwarzen beruht, ¢7—c5.

19. Shl1—d2 Sf5—e7
20. Tfl—el Se7—g6
21. Lf4—g3 Sc6—ab

Der Springer droht nach c4
zu gehen, was aber vom Gegner
leicht verhindert wird. Aber auch,
wenn der Springer nach e7 oder
d8 ging, hatte WeiB das iiberlegene
Spiel, denn der so notwendige Zug
c7 —cb geht wegen des Qualitiits-
verlustes durch e5—e6 nicht an.

22. b2—b3 b5—b4?

Hierauf geht die Partie sofort
verloren, auf Sb7, h3—b4 erst
spiter.

23. c3—c4! .

" Entscheidend! Esdrohtc4—c5
mit Figurgewinn, und auBerdem
ist der d-Bauer angegriffen, der
wegen e5—e06 mnicht durch den
c-Bauern verteidigt werden kann.

23. ceen Sas—b7
24. c4xdb Te8—d8
25. d5—d6 Lb6—c5

Der Bauer darf nicht geschlagen
werden, z. B. cd, ed, Sd6:, Ld6:,
Dd6:, Te8+ und gewinnt.

26. Sd2—c4 c7 X d6
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27. e5xd6 Dd7—c6 29. Sf$—e5 Sg6 X e5
28. Tal—dal Td8—a7? 80. ScdXe5  Aufgegeben.

Achtzehnte Runde.
Gespielt am 8. Juni.

Wie die finfzehnte Runde die Entscheidung zwischen
Dr. Tarrasch und Schlechter gebracht hatte, so brachte diese
Runde die Entscheidung zwischen Dr. Tarrasch und Janowski.
In einer spanischen Partie geriet der erstere durch einen uniiber-
legten Zug etwas in Nachteil und hatte das beste Spiel auf-
zubieten, um den Nachteil nicht entscheidend werden zu lassen.
Noch beim Ubergang ins Endspiel, der schon im 19. Zuge er-
folgte, hatte Janowski das etwas bessere Spiel, in dem End-
spiel aber, das eine ganze Reihe hochst interessanter Phasen
durchlief, verbesserte Tarrasch seine Stellung Zug um Zug, glich
die Partie schlieBlich aus und kam endlich selbst nach und
nach in Vorteil. Der schlieBliche, schwer erkimpfte Sieg brachte
Dr. Tarrasch wieder an die Spitze und stellte ihm den ersten
Preis in fast sichere Aussicht, zumal Schlechter in einem
Damenbauernspiel gegen Burn nur Remis erzielte. — Tschigorin
iiberschritt in einer schottischen Partie gegen Marshall wiederum
die Zeit, allerdings in einer fiir ihn schon sehr prekiiren Stellung,
— Stand nach der drittletztecn Runde: Dr. Tarrasch 111/,
Janowski 11, Schlechter 10!/,, Marshall 97/,

Partie Nr. 52. 8. Se2—g8
Dr. Tarrasch. Janowski. Ein Fliichtigkeitsversehen, das

1. e2—e4 o7—eb dem Schwarzen sofort das bessere

2. Sgl—f3 Sb8—c6 Spiel gibt. Es muB durchaus

3. Sbl—c3 Sg8—fb vorher ¢2—c8 geschehen, wie der

4. Lfl—b5 Lf8—e? Fithrer der Weien selbst gegen

5. 0—0 d7-—d6 Tschigorin schon im Match 1898

6. d2—ad4 Sf6—d7 immer gezogen hat.

Das Vierspringerspiel ist durch 8 ... Sc6 x d4!
den vierten und sechsten Zug von Die Idee von Tschigorins
Schwarz in eine spanische Partie | Verteidigung besteht darin, daB
mit Tschigorins Fortsetzung | Schwarz den Punkt e5 behauptet
bergeleitet worden. und den Abtausch auf d4 ver-

7. Sc8—e2 0—0 meidet. Hier aber ist der Tausch
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fiir Schwarz vorteilhaft, da er sich
mit Lf6 giinstig entwickelt.

9. Bf3xd4 05 X dd
10. Dd1 x d4 Le7—fy
11. Dd4—d1 Tf8—e8

Auf den Baunern e4 ist’s ge-
miinzt! Er droht durch Lh4 und
Scd (nach Verdriingung des Liu-
fers) angegriffen zu werden. In
Verbindung damit ist auch die
Entwicklung des weiBen Damen-
liufers fiir lingere Zeit behindert.

Denn wohin soll der L#ufer, der.

doch schlieBlich nach ¢2—c3 ent-
wickelt werden muB8, gehen? Auf
d2 oder f4 steht er ungiinstig,
und auf e3 wird er vis-i-vis dem
Turm sehr schlecht stehen, falls
f2—f8 zur Deckung des Konigs-
bauern nitig werden sollte. Man
sieht, daB WeiB mit einemmal in
Schwierigkeiten geraten ist. Er-
kennt man dies recht friihzeitig,
dann wird man eine derartige
Partie halten konnen; denkt man
aber im Gegenteil, da8 man ganz
gut steht, dann verliert man sicher.

12. ¢2—c8 s7-—d.6

13. Lb5—a4 .

Auf Ld8 kbénnte Sc5 nebst.
Lh4 folgen. N

18. .. b7—Dbb

14. Lad4— b8 :

Bei Lc2 erla.ngt Schwa.rz mit
Lb7 und Sc5 ein sehr gutes Spiel.

14. e Le8—b7
15. Lb8—d5! c¢7—c6
16. Ld5—b3

So ist wenigstens die Linie des
Liufers b7 gesperrt.

16.  .... Sd7—cb

17. Lb3—c2 .

Der L#ufer hat funf Zuge
hintereinander gemacht, aber das

Achtzehnte Runde

war durchaus notwendig. Schwarz
hat die schnellere und bessere Ent-

wicklung.
7. ..., a6 - a5
18, eixd5 Dd8 x d5
19. Dd1 xd5

Wei8 kann den Damenta.usch
nicht gut vermeiden, denn seine
Dame hat kein giinstiges Feld.

19. ..., ¢6 xdd

20. Lel—e3 Scb—e6

Damit droht Schwarz d5 — d4;
sowie es ihm gelingt, nach cd,
Sd4: den WeiBen zum Abtausch
eines Liufors za veranlassen, wiire
sein Vorteil erheblich vergrsBert.

21. Sg83—f15 Ta8—d8
22. Tal—dl g7—g6
28. Sf5—d4 Se6 x d4
24. c8xd4

Sonst gelangt der schwarze
Turm nach e2.

24. ceee Td8—c8

Schwarz hat immer noch einen
Vorteil, n#imlich den Besitz der
offenen c-Linie.

25. Le2—d3 Te8—e6
26. Tdl—ecl Te6—c6
27.-Tel X c6 Tc8 X c6
28. Tfl—al! .

. Um den Kbonig ins Spiel zu
bringen, was sehr notwendig ist,
da der schwarze Turm nach Lb7
—c8—f5 nach c¢2 einzudringen
droht; “zugleich zur Einleitung des
Gegenangriffs mit a2—ad. —
Schwarz muBte jetzt — vor allem
sich dariiber klar werden, da8 sein
Vorteil sich verfliichtigt hat, dann
hiitte er natiirlich den Konig ins
Spiel gebracht und die Partie mit
Leichtigkeit remis gemacht. Er
leidet aber an einem psychologi-
schen Nachbilde: weil er von An-
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fang an im Vorteil war, denkt er,
daB er immer noch im Vorteil
sein miisse, und durch diese sub-
jektive Beurteilung der Position,
nicht durch einen einzelnen Zug,
gerit er allmihlich in Nach-
tell. Das folgende Endspiel ist
ebenso interessant und lehrreich
wie lang. Es lassen sich eine ganze
Anzahl Phasen unterscheiden, die
immer damit endigen, da8 WeiB
einen neuen Vorteil zu den bisher
erlangten erringt, bis endlich die
Summe der minutidsen Vorteile
mit knapper Not* zum Gewinn
ausreicht.

28. ... Lb7—c8
29. Kgl—fl Le8—f5
30. Kfl—e2!  Lf5xdst
81. Ke2xd3 *

Erster Vorteil: der Konig im
Spiel.
81. .. Te6—c4

Schwarz ist bestrebt, seinen
,Vorteil*“ weiter auszuniitzen und
fihrt eine Schwichung des weiBen
Damenfliigels herbei. Tatstichlich
macht sich die Schwiche des
Punktes c¢8 sphterhin sehr un-
angenehm fiihlbar,

82. b2—b3

83. a2—ad!

Droht nach dem Abtausch mit
dem Turm einzudringen und die
schwarzen Bauern von riickwirts
anzugreifen; mit einemmal zeigt
es sich, daB sie schwiicher sind als
die weiBen.

83. cen b5—b4

Tb6 wire schlecht denn nach
ab, Tb&:, Ta6:, Tb34-, Kc2 ist
Turm und Lli.ufer angegriffen. —
Nun droht Te3t.

34. Le3—d2

Tc4—c6

a6—ad

111

Stellung nach dem 34i. Zuge von Schwars.

Zweiter Vorteil: die Bauern
sind auf schwarze Felder vorgelockt,
so daB sie der L#ufer immer an-
greifen kann. Nunmehr handelt
es sich fiir Wei darum, fiir den
Turm eine offene Linie, die e- oder
c-Linie, zu erlangen, und auf ihr
ins feindliche Spiel einzudringen.

35. Tal—el

Nach Tcl und Turmtausch
wiire die Partie remis, denn Schwarz
verhindert Lc¢7 durch Ld8 und
das Eindringen des Kdnigs durch
f7—f6.

85. e Tc6—c8

Auf Kf8, Lh6t, Lg7, Lg74:,
Kg7: folgt Teb und Weif gewinnt,
wenn Schwarz den b-Bauern er-
obert, den d- und a-Bauern, wenn
er den d-Bauern aber deckt, durch
Te7 und Ta7 den a-Bauern.

86. g2—g4

Droht mit g4 —g5 den Lnufer
zu verdréingen und dann iiber e5
bzw. o7 einzudringen.

86. .... h7—h6

Auf g6—gb folgt f2—f4 nebst
Tfl, und WeiB dringt schlieBlich
mit dem Turm iiber f5 ein; oder



